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前言

　　我很高兴看到，作为教育部重点课题“高职高专教育课程设置和教学内容体系原则的研究与实践
”的研究成果之一，国家教育科学“十五”规划国家级课题——“IT领域高职课程结构改革与教材改
革的研究与试验”课题组所编撰的（《高等职业教育电子信息类专业“双证课程”解决方案（两、三
年制适用）》（以下简称“解决方案”）以及高等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配
套教材分别由科学出版社和高等教育出版社出版了。
　　我国高等职业教育面临着新的转折点。
随着国民经济健康、持续的发展，我国越来越需要大批高素质的实用型高级人才。
如何培养职业人才呢？
教育部提出了“以就业为导向”的指导思想，在这个思想的指导下，高等职业教育的人才培养模式正
在发生巨大变革。
例如，产学结合、两年学制、推行双证、建设实训基地等，都是围绕就业导向而采取的一系列重要措
施。
　　信息产业是我国支柱产业之一，它需要大批高素质的高级实用人才。
《高等职业教育电子信息类专业“双证课程”解决方案》以及高等职业教育电子信息类专业“双证课
程”培养方案配套教材的出版对促进高等职业教育IT类人才培养，我国IT产业的发展，进一步改革高
等职业教育人才培养模式都具有积极意义，它的创新之处主要在于：　　（1）“解决方案”以及配
套教材是依据行业企业需求开发的，它根据信息产业发展对复合型高技能人才需求的特点，结合信息
产业部最新推出的“cEAc一院校IT职业认证证书”标准要求编写而成。
认证证书表明持证人具备了相应技术水平和应用能力，它可以作为相关岗位选聘人员、技术水平鉴定
的参考依据。
将其弓I入学历教育，可以使高职高专学生在不延长学制的情况下，获得证书以提高就业的竞争力。
　　（2）“解决方案”以及配套教材是根据教育部最新制定的《普通高等教育学校高职高专教育指
导性专业目录》开发的，并以其中的电子信息大类专业（大类代码：59）设置的情况为依据，对于高
等职业院校两年制IT类专业学校来说，具有较大的参考价值。
　　（3）“解决方案”以及配套教材采取了先进的课程开发方法，采用了已经通过部级鉴定的“就
业导向的职业能力系统化课程及其开发方法（VOCSCUM）”。
该方法现已作为优秀案例列入教育部高等教育司组织编写的“银领工程”系列丛书，值得高职高专院
校借鉴。
　　我希望，从事IT类高等职业教育的老师以及在该领域学习的学生能从“解决方案”以及配套教材
中得到较大的收获。
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内容概要

　　《实用多媒体技术》采用“就业导向的职业能力系统化课程及其开发方法（VOCSCI.IM）”进行
开发，是国家教育科学“十五”规划国家级课题“IT领域高职课程结构改革与教材改革的研究与实验
”的研究成果之一。
《实用多媒体技术》是“高等职业教育电子信息类专业‘双证课程’培养方案配套教材”之一，同时
也是“CEAC国家信息化培训认证”的指定教材，具有鲜明的特色，可作为高职高专院校电子信息类
专业的教材。
　　《实用多媒体技术》主要涉及多媒体及多媒体技术的基础知识、多媒体应用开发工具及平台、多
媒体技术的综合应用等内容，偏重于多媒体技术在网络方面的应用。
　　《实用多媒体技术》第1～5章介绍多媒体基础知识、图形／图像、音频和视频的基础知识、主流
处理工具（Photoshop、CoolEdit、Premiere）以及流媒体技术的基本概念等：第6～8章着重介绍多媒体
格式转换工具及使用技巧、多媒体综合应用实践及常见问题的解决方法。
《实用多媒体技术》附有7个综合实训，从不同的角度培养读者的实践动手能力。
正文中涉及的素材可到高等教育出版社高职高专教学资源网下载。
　　《实用多媒体技术》侧重于实际应用，实例丰富，适合于高等职业学校、高等专科学校、成人高
等院校、本科院校举办的职业技术学院电子信息类专业教学使用，也可供示范性软件职业技术学院、
继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用。
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章节摘录

　　多媒体的英文单词是Multimedia，它由multi和media两部分组成，即多种媒体的综合。
多媒体是一个内涵范围很宽的概念，至今还没有一个明确的定义。
一般而言，多媒体是指融合了两种以上媒体的人机交互式信息交流和传播媒体。
　　在这个定义中，需要注意以下几点：　　①多媒体是信息交流和传播媒体，从这个意义上说，多
媒体和电视、报纸、杂志等传统媒体的功能是一样的。
　　②多媒体是人机交互式的媒体，这里所指的“机”，主要是指计算机或者由微处理器控制的其他
终端设备，如智能电视、手机等。
从这个意义上说，多媒体和目前大家所熟悉的模拟电视、报纸、杂志等传统媒体是大不相同的。
　　③传播信息的媒体的种类很多，包括文字、声音、电视、图形、图像、动画等。
具有对多种媒体进行处理能力的计算机可称为多媒体计算机。
　　多媒体技术不是各种信息媒体的简单复合，它是一种把文本（Text）、图形（Graphics）、图像
（Images）、动画（Animation）和声音（Sound）等形式的信息结合在一起，并通过计算机进行综合
处理和控制，能支持完成一系列交互式操作的信息技术。
多媒体技术的发展改变了计算机的使用领域，使计算机由办公室、实验室中的专用品变成了信息社会
的普通工具，广泛应用于工业生产管理、学校教育、公共信息咨询、商业广告、军事指挥与训练，甚
至家庭生活与娱乐等领域。
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