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内容概要

　　本书介绍面向对象的C++程序设计，体现了最新的C++国际标准ISO 14882的规范。
本书不是泛泛介绍面向对象的C++的语法和框架，而是突出面向对象关键技术的教学，包括完善的封
装，多态（重载与超载）、模板和派生的应用，在构造函数中动态分配资源、在析构函数中释放资源
和异常处理技术等内容。
与本书配套的有《C++程序设计实践教程》以及网络课程和全套电子教学文档。
本书适用于高等学校理工科各专业的C++程序设计课程，特别适合于对程序设计要求较高的专业（包
括计算机专业）。
也可供程序设计爱好者和工程技术人员参考使用。
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编辑推荐

　 其他版本请见：《C++程序设计（第2版）》    《C++程序设计（第2版）》适用于高等学校理工科
各专业的C++程序设计课程，特别适合于对程序设计要求较高的专业（包括计算机专业）。
也可供程序设计爱好者和工程技术人员参考使用。
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