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内容概要

本书是高等职业教育技能型紧缺人才培养培训工程系列教材，是动漫设计专业的基础课程之一。
编者采用理论与案例结合、图文并茂的编写方式，深入浅出地介绍了动漫设计的基础知识。
全书共5章，主要内容包括动漫的概念理解、动漫造型表现的一般特征、动漫造型基础元素、视觉语
言、立体造型与塑造，以及附录部分涉及动漫的相关网站、百年卡通简史等。
各章配有学习要点、思考题和实训题，有利于学生对知识体系的理解和掌握。
本书可作为高等职业院校、高等专科院校、成人高校、本科院校举办的二级学院动漫专业的基础教材
，也可供继续教育学院、民办院校技能型紧缺人才培养培训使用，还可供动漫设计从业人员参考。
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编辑推荐
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