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前言

　　在21世纪这个多彩、变幻的数字多媒体时代，电脑动画已广泛涉足到社会生活的各个领域，从动
画片《花木兰》到电影《最终幻想曲》（Final Fantasy），从网络商业广告到电脑网络游戏，从电子传
情卡到动漫搞笑短片，从多媒体教学课件到手机彩信，动画因其独特的艺术表现形式、丰富的娱乐性
和观赏性，以其强烈的视觉冲击力，引领着时尚的潮流。
　　本书是一本意在培养具有动画原画、动画创意设计和卡通动画绘制与脚本编写、二维电脑动画及
三维电脑动画创作等多方面能力的高素质动画艺术设计、创作的专业人才的参考用书。
通过使用、参阅本书，能使读者了解电脑动画的制作流程，熟练使用电脑动画制作软件。
　　为了培养读者的艺术素养和全面的专业基础知识，熟练掌握动画制作理论与技巧，掌握动画制作
现代技术手段，深刻了解动画艺术内涵与外延，具备对动画作品进行整体设计和使用电脑制作的能力
，我们运用先进的教学理念，以项目教学法为核心指导思想，选取具有普遍适用性的项目，如卡通动
画、贺卡动画、影视片头动画等，从项目介绍、项目规划、场景构图到项目实施（角色造型、角色制
作、动画合成）的全过程来组织安排内容。
让读者从策划动画、组织动画、制作动画等多角度、全方位地体验实际设计项目的制作流程，并根据
设计要求采用适当的制作技巧，从而弥补了单纯侧重介绍动画软件操作技术的不足，充分体现了“技
术是为设计服务”的理念。
　　在本书的项目制作中，考虑了不同软件之间的兼容性，强调利用和发挥不同动画制作软件的优势
。
采用技术整合方式来完成项目，从而弥补单一动画制作软件的不足。
　　各个项目无论是在创意设计上，还是在技术制作方面，都花费了编者大量的精力，每个项目都凝
聚着编者的多年经验和创意的火花。
书中实例图形制作精美、创意新锐、时尚。
　　本书由王迪主编，负责拟定编写方案和全书的统稿工作。
第1章、第2章由杨雪梅编写；第3章由郑向虹、王迪编写；第4章由王迪编写；第5章由路光编写。
苏日太夫老师审阅了全书，提出了许多宝贵的意见和建议，在此表示衷心的感谢。
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内容概要

　　《电脑动画设计与制作》是电脑美术专业系列教材。
以电脑动画的设计、制作为主线，根据不同的电脑动画制作软件的使用特性，采用“项目教学法”为
核心指导思想，有针对性地选择了几个案例，讲述了从作品构思、脚本制作、角色造型、场景规划到
动画合成的全过程。
让读者从策划动画、组织动画、制作动画，多角度、全方位地体验实际设计项目的制作流程。
《电脑动画设计与制作》共分为5章，首先讲述了动画的基本原理、动画造型设计、动画效果设计、
动画的基本要素、动画的基本类型，然后以项目实例介绍了卡通动画、贺卡动画及影视片头动画的设
计、制作全过程。
《电脑动画设计与制作》视角独特、创意新颖、项目实用。
图文并茂，并有配套的素材光盘。
　　《电脑动画设计与制作》的突出特点是培养读者的艺术修养和全面的专业基础知识，了解动画制
作理论与技巧、合理运用动画制作的现代技术手段，具备对动画作品进行整体设计和制作的能力。
　　《电脑动画设计与制作》既可作为职业学校计算机应用及相关专业的教材，又可作为各类电脑美
术培训班的教材，也可供各类相关动画艺术设计，创作和电脑美术爱好者参考使用。
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章节摘录

　　在我国的传统节日春节，历来最讲究的是喜庆、团圆、祥和的气氛，家家户户都要贴上传统的春
联、窗花、挂画，欢欢喜喜过大年！
传统的“福”、“禄”等挂画，将最美好的祝福倾情赐给这个人们期待已久的时刻；其中最常用的就
是大红“福”字，它颜色鲜艳、寓意好，把“福”字倒置贴在门上取其谐音“福到”，希望幸福能送
到每个人的身边，盼望一整年的日子都是红红火火的。
“福”字多采用非常传统的字体造型，字体笔画比较圆润、遒劲，它一方面体现了中国俊逸的书法魅
力，同时还增加了喜庆气氛。
　　中国的书法，门类繁多，文字的样式千变万化，其中不乏很多惊世之笔。
如图4-41所示的“百福图”，它显示了各种不同字体类型、不同写法的“福”字。
　　在计算机中设置、安装特殊字体的方法是：从网络中搜索、浏览各种不同的字体，选择适合的字
体进行下载，然后安装到计算机的字体库中。
具体操作如图4-42所示。
　　在设计贺卡封面的“福”字过程中，应该多尝试采用不同种类的特殊字体来书写，从中进行比较
，确定采用一种合适的字体类型。
　　图4-43所示为12种不同字体的“福”字。
　　要点简介：　　◇角色元件名称：“福”字，“福”字贴画效果如图4-44所示。
　　◇创意：用“福”字结合中国传统的“狗”生肖剪纸图案来制作贴画。
　　◇构成要素：阴影文字“福”，“狗”生肖剪纸图案。
　　◇色彩要素：暗红色、黄色、黑色。
　　◇技术提示：图层、导入SWF格式文件。
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