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内容概要

　　《幼儿园教育环境创设与玩教具制作》全面、系统地阐述了幼儿园教育环境创设的基本理论、幼
儿园各种教育环境以及玩教具设计的主要内容、基本方法和基本技能，包括幼儿园室内外空间环境及
区域环境的创设、幼儿园各类墙饰和玩教具的设计与制作等内容。
《幼儿园教育环境创设与玩教具制作》的特色在于突出技能型幼儿教师的培养目标，将与幼儿园环境
创设有关的多种技能，整合为一个理论与实践并重的教学内容体系，是一本融合多学科知识素养的现
代幼儿教师职业技能培养实用教程。
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设计项目四：表演游戏区域环境的设计第四单元 玩教县的设计与制作第一节 玩教具设计概述一、玩
具、教具与学具二、玩具的种类三、自制玩教具的设计原则四、自制玩教具的设计构思方法第二节 健
康活动玩教具的设计与制作一、走跑类体育玩具的设计与制作二、跳跃类体育玩具的设计与制作三、
抛掷类体育玩具的设计与制作四、钻爬与平衡类体育玩具的设计与制作五、发展精细动作的体育玩具
设计与制作六、健康认知活动玩教具的设计与制作第三节 语言活动玩教具的设计与制作一、木偶的设
计与制作二、头饰面具的设计与制作三、表演场景服装道具的设计与制作四、桌面情景教具的设计与
制作第四节 科学、社会、艺术活动玩教具的设计与制作一、科学探索活动玩教具的设计与制作二、计
算活动玩教具的设计与制作三、科学认知活动玩教具的设计与制作四、社会活动玩教具的设计与制作
五、艺术活动玩教具的设计与制作第五节 玩教具设计制作技能实训项目一：自制玩具的再设计项目二
：布袋木偶的设计与制作技能项目三：纸质手偶的设计与制作技能项目四：头饰的设计与制作技能项
目五：计算玩教具的设计与制作技能项目六：布绒玩具的简单设计与制作技能附录：幼儿园教育环境
创设与玩教具制作课程标准(建议)参考文献附彩色插图
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章节摘录

版权页：插图：一个有启发性和支持性的环境能始终吸引着儿童，激发孩子的构思、想象和创造，从
而使幼儿成为环境的主人。
从当代伟大教育家蒙台梭利的“有准备的环境”到当今提倡的“情境教学”都无不重视这一要素。
由于理解能力的限制，幼儿往往缺乏对事物的综合分析和推理能力，因此，对他们不能进行空洞抽象
的口号宣传、理论教育，而是必须运用具体实物，配合运用启发性原则，使他们在看、听、摸、做的
过程中建构知识，形成某些观念。
例如室内厅堂角落陈设松树盆景，老师不必讲解“四季常青、岁寒不凋、健康和坚强”等，只需要例
如搓手哈气自言自语地说：“不知道这松树今天冷还是不冷？
”又如幼儿园大厅放置巨大的地球仪，让幼儿在看、摸、辨认的过程中，了解他感兴趣的方位就可以
了，不必要刻意让孩子说一些口号大词。
幼儿园基本上没有抽象观念，因为作为主体的孩子既不愿意扮演被动消极的角色，又不可能对抽象事
物有任何热情。
4.参与性原则参与性原则强调创设环境与幼儿发展的互动关系。
幼儿园的空间、设施、活动材料和常规要求等，应有利于引发、支持幼儿的游戏和各种探索活动，及
幼儿与周围环境之间积极的相互作用。
幼儿是幼儿园环境中的主体，如果创设的环境把幼儿放在一边，幼儿不愿意或是没机会到你所创设的
环境中来活动，那么再精心的设计也无法发挥其教育功能。
例如，教师怕花盆摔了把植物放在高于幼儿的地方，孩子们就不太可能有兴趣关注这棵植物，也就谈
不上仔细地观察或有机会去学习料理它了。
因此，创设的环境既要激发幼儿的好奇心、求知欲，同时更应让幼儿能够方便、积极、主动地进入环
境，使幼儿成为环境创设和制作的一员。
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编辑推荐

《幼儿园教育环境创设与玩教具制作》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材,2007年度普通高等
教育精品教材之一。
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