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内容概要

　　《C语言程序设计基础教程》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材（高职高专教育）。
《C语言程序设计基础教程》以培养学生结构化程序设计的基本能力为主线，采用由浅入深、循序渐
进的教学策略进行讲解，主要内容包括C语言程序设计概述、顺序结构程序设计、分支结构程序设计
、循环结构程序设计、数组与字符串、函数、编译预处理、指针、结构体与共用体、文件以及位运算
等内容，非常适合初学者使用。
教材编排时充分考虑了教师组织教学的需要，各章均提供了教学目标、本章小结及丰富的例题、习题
，还可以为用户提供各章的源程序代码、教学建议、习题参考答案等教学资料。
　　《C语言程序设计基础教程》可作为应用性、技能型人才培养的各类教育相关专业的教学用书，
也可供各类培训、计算机从业人员和爱好者参考。
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