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内容概要

　　《IT蓝领实用系列教程：3ds Max 8 设计与制作案例教程》是计算机应用与软件技术专业领域技能
型紧缺人才-IT蓝领实用系列教程之一，是根据教育部有关职业院校计算机应用和软件专业领域紧缺人
才培养培训指导方案精神，以任务驱动为导向，突出职业资格与岗位培训相结合的特点，以实用性为
原则，从零起点开始介绍3ds Max 8的使用方法和技巧。
　　《IT蓝领实用系列教程：3ds Max 8 设计与制作案例教程》共分5章，第1章介绍了使用3ds Max 8进
行工业造型的设计案例，主要介绍了三维建模、二维建模和布尔运算等基本操作。
第2章介绍了建筑室内效果的设计案例，主要介绍了材质编辑器的基本使用方法。
第3章介绍了建筑景观效果的设计案例，主要介绍了材质贴图的指定。
第4章介绍了角色动画的设计案例，主要介绍了角色建模的方法以及骨骼系统的基本操作。
第5章介绍了片头动画的设计案例，主要介绍了粒子系统和空间扭曲。
　《IT蓝领实用系列教程：3ds Max 8 设计与制作案例教程》适用于各类职业院校计算机及相关专业，
也可作为中高级职业资格与就业培训用书。
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