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内容概要

本书是教育科学“十五”国家规划课题研究成果之一，主要介绍了多媒体技术的基本理论，多媒体素
材处理的一般方法，常用软件Flash MX 2004 、Authorware 7．O的基本使用方法和软件开发技巧，多媒
体技术在个人活动、教育、商务及政务活动中的简单应用等内容。
    本书在体现知识系统性的同时，更注重体现应用性和技巧性，所选实例深入浅出，可操作性强，力
求使多媒体技术的应用贴近生活和实际需求，在习题的配置上也不局限于完成“规定动作”式的任务
，而是提出了一些开放性的、研讨性的问题，意在使读者主动地综合运用所学知识进行思考和联想，
产生创作的欲望。
    本书既可作为高等学校相关专业本科、专科学生的教材，又可作为多媒体技术应用人员、多媒体软
件开发人员和广大计算机爱好者的参考书。
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编辑推荐

　　《高等学校多媒体技术课程系列教材多媒体技术及应用》既可作为高等学校相关专业本科、专科
学生的教材，又可作为多媒体技术应用人员、多媒体软件开发人员和广大计算机爱好者的参考书。
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