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内容概要

　　媒体艺术与设计是随着先进信息技术的应用与普及而诞生的一门新兴学 科，是涵盖着综合运用各
种现代媒介、高科技手段与现代设计语言的文化创 意形式。
 本书是作者持的“数码设计教学新体系建设”的重要成果之一，是广 州美术学院设计学院二十几年
来的构成教学研究成果和现代数码艺术设计教 育成果。
书中介绍的创作设计作品及课程作业，是本系师生们多年来应用新 的媒介手段，开拓扩展媒体艺术与
设计的研究课题。
 本书分为基础构成篇和构思创意篇两个部分，共十草。
基础构成篇介绍 了建立在“数理、情理、悖理”的多向思维方法上和建立在“形态转换、综 合表现
”的多元变化方法上设置的基础构成课题，构思创意篇介绍了建立在 “解构、重组、再创”的观念演
绎上和建立在“多元、综合、数理、技术” 的实验探索上设置的构思创意课题。
构思创意篇是本书的编写重点，目的是 让读者在掌握构成的基础原理方法前提下，能在创作思维、构
思创意、表现 形式、媒介手段、综合能力上得到进一步的深化与提高。
 本教材适用于高等学校媒体艺术与设计相关专业的教学，也可作为媒体 艺术与设计相关领域的创作
设计人员的参考用书。
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作者简介

陈小清 女 1982年春毕业于中央工艺美术学院，毕业后即任教于广州美术学院。
现任广卅l美术学院教授，数码艺术设计系主任，硕士生导师，广州美术学院学术委员会委员。
1990年赴日本文教大学任客座研究员，作构成学专题研究。
2002年赴日本东京艺术大学任客座研究员，作新媒体艺术设计专题研究。
2005年赴日本参加“2005年世界博览会中国馆”的设计，任光动造型新媒体艺术设计项目负责人。
其作品多次参加“国际新媒体艺术展”等国内外展览，编著出版过多本专业书籍。
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编辑推荐

媒体艺术与设计是随着先进信息技术的应用与普及而诞生的一门新兴学 科，是涵盖着综合运用各种现
代媒介、高科技手段与现代设计语言的文化创 意形式。
 本书是作者持的“数码设计教学新体系建设”的重要成果之一，是广 州美术学院设计学院二十几年
来的构成教学研究成果和现代数码艺术设计教 育成果。
书中介绍的创作设计作品及课程作业，是本系师生们多年来应用新 的媒介手段，开拓扩展媒体艺术与
设计的研究课题。
 本书分为基础构成篇和构思创意篇两个部分，共十草。
基础构成篇介绍 了建立在“数理、情理、悖理”的多向思维方法上和建立在“形态转换、综 合表现
”的多元变化方法上设置的基础构成课题，构思创意篇介绍了建立在 “解构、重组、再创”的观念演
绎上和建立在“多元、综合、数理、技术” 的实验探索上设置的构思创意课题。
构思创意篇是本书的编写重点，目的是 让读者在掌握构成的基础原理方法前提下，能在创作思维、构
思创意、表现 形式、媒介手段、综合能力上得到进一步的深化与提高。
 本教材适用于高等学校媒体艺术与设计相关专业的教学，也可作为媒体 艺术与设计相关领域的创作
设计人员的参考用书。
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