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内容概要

　　《手把手跟我学电脑系列教材·AutoCAD2006基础设计与3D应用》是高等教育出版社与台湾碁峰
资讯股份有限责任公司合作出版的系列职业教育教材之一，由原繁体版同名图书改编而成。
AutoCAD是由美国Autodesk公司开发的通用CAD绘图软件，是当今工程技术领域广泛使用的绘图工具
之一。
AutoCAD 2006在整体处理能力及网络功能方面都有极大的提高。
　　教材特点：　　《手把手跟我学电脑系列教材·AutoCAD2006基础设计与3D应用》全面、规范地
介绍了AutoCAD 2006的功能和使用方法。
采用由浅入深、循序渐进的表述，具有普及与提高双重功能。
　　先讲解基础概念，然后介绍典型应用案例，理论与实践结合，具有很好的可操作性，也便于教师
安排课堂内容，特别适合作为教材。
　　《手把手跟我学电脑系列教材·AutoCAD2006基础设计与3D应用》所列插图均用AutoCAD 2006绘
制。
通过一个个详细的实际实例，读者可逐步学会使用AutoCAD 2006各种绘图工具，掌握AutoCAD 2006绘
图技巧。
书后所给出了书中所讲案例的素材文件，并为授课教师提供了演示文稿。
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章节摘录

　　传统的AutoCAD绘图是要输入对应的绘图命令，在AutoCAD2006中，可以灵活运用系统所提供的
各式工具栏按钮，轻松执行绘图命令。
当然在菜单栏中，也有对应的命令，可以加快相关的操作。
以下是用户界面中主要组成部分的介绍：　　标题栏：显示AutoCAD软件名称和对应的版本2006，当
前编辑的文件名。
　　菜单栏：包括文件、编辑、视图、插入、格式等菜单选项。
　　标准工具栏：以图标的方式显示经常使用的命令。
　　对象特性工具栏：以下拉菜单让用户设置图形的颜色、线型与线宽。
　　绘图工具栏：提供多个与绘图命令有关的工具栏按钮。
　　修改工具栏：提供多个与修改图形有关的工具栏按钮。
　　绘图区域：用来编辑和显示AutoCAD图形，可以搭配区域缩放、平移或多重视口来　　查看所绘
制的图形。
　　坐标系：AutoCAD提供世界坐标系（WCS）和用户坐标系（UCS）。
　　模型和布局选项卡：提供切换模型空间、图纸空间和不同的布局。
　　命令行：用来输入命令，同时显示系统相关提示，或是显示与AutoCAD命令相对应　　的参数信
息。
使用工具栏按钮或是菜单中的命令时，命令行也会显示对应的绘图命　　令或编辑命令。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD2006基础设计与3D应>>

编辑推荐

　　《手把手跟我学电脑系列教材·AutoCAD2006基础设计与3D应用》每章都提供了操作题，供学生
进行系统练习。
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