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前言

《微机原理及其应用》一书2000年出版，2003年再版以来，得到了广大读者的关心和大力支持，不少
高校选为教材。
不少读者在使用过程中提出了宝贵的意见，作者深表感谢。
根据计算机技术发展的需要，作者对第2版作了许多重大的修改和补充。
本次修订注重微型计算机新技术和技术运用的知识，也考虑具有数字电路基础的工程科技人员学习和
应用微型计算机的要求。
在编写中我们立足高等职业教育的特点和要求，从应用工程的角度结合实际出发，通过微型计算机介
绍计算机的原理、结构和特点以及应用技术。
本书将原来的8章改为9章，并对各章的内容进行了较大的增删。
在内容上，仍保持了全书的系统性、实用性、循序渐进、突出重点的特点。
对微型计算机系统的硬件部分侧重各类接口器件的功能和应用；对软件部分强调与硬件结合，强调编
程方法和编程技巧。
本次修订仍以8086CPU为核心，删除了一些过时的内容，补充了一些新开发的芯片和运用技术。
与第2版相比，主要修订的内容有：第一，汇编语言和高级语言的混合编程；第二，高档微处理器技
术与应用；第三，通用串行接口总线USB运用；第四，嵌入式系统硬件和软件；第五，PLC可编程控
制器与应用；第六，对每章后面的习题与思考题作了调整和充实，力求全面并有代表性。
本书共分9章，主要内容包括计算机基础知识、8086微处理器与汇编语言、80X86微处理器结构、存储
器结构、微机中断系统和DMA控制方式、微机接口及其应用、单片微处理机和嵌入式处理器、A／D
和：D／A转换器、可编程控制器。
本书第1、2、3、8章由丁新民编写；第4章由戚济民编写；第5章由贺海晖编写；第6章由汪审芳编写；
第7、9章由朱锡均编写。
本书在修订的过程中，吸收了广大读者所提的宝贵意见，在此表示感谢。
华东师范大学张汝一杰教授、上海电视大学陈信教授审阅了本书的编写大纲和书稿，提出了许多指导
性意见。
另外，姚洪奎老师、刘中原老师、陈志毅老师、石林祥老师为本书的出版做了许多工作，在此，对他
们表示深深的谢意。
由于作者的水平有限。
书中仍会有错误和不当之处.恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：微机原理及其应用（第3版）》是普通高等教育“
十一五”国家级规划教材。
《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：微机原理及其应用（第3版）》以16位微型计算机作为主
讲机型，系统地介绍了微型计算机的组成原理、程序设计、接口技术，并介绍了单片微处理机和模拟
接口技术的内容。
　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：微机原理及其应用（第3版）》共分9章，主要内容
包括计算机基础知识、8086微处理器与汇编语言、80X86微处理器结构、存储器结构、微机中断系统
和DMA控制方式、微机接口及其应用、单片微处理机与嵌入式处理器、A/D和D/A转换器、可编程控
制器。
　　本书可作为应用性、技能型人才培养的各类教育的机械、电子、计算机等专业的教学用书，也可
供各类培训、有关工程技术人员和自学者参考使用。
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章节摘录

插图：（3）控制信号产生逻辑控制信号产生逻辑也被称为微操作控制部件，它根据指令译码器和时
序部件的指示，发送一系列微操作控制信号，完成指令所规定的全部操作。
4）输入设备和输出设备输入设备是计算机从外部获取信息的装置，其功能是将人们熟悉的各种形式
数据转换成计算机能识别的信息形式，以便计算机接受。
这类设备常见的有键盘、光笔、鼠标等。
输出设备的作用是将计算机运算结果（二进制信息）转换成人们或设备能识别的形式，如字符、文字
、图形、图像、声音等。
常见的设备有显示器、打印机、绘图仪等。
通常，将辅助存储设备、输入设备和输出设备统称为外部设备，简称外设。
外部设备与计算机之间的信息交换是通过接口电路实现的。
接口是主机与外设之间进行信息交换的装置。
接口的主要作用是：首先用于数据缓冲，解决外设与计算机传输速率之间的差别。
其次用于数据格式转换。
由于外设与计算机的信息表示形式上的差别，需要将数据转换成二进制信息，以便计算机接受，如键
盘输入的字符，就是通过键盘接口转换成二进制ASCII码，再拼接成主机的字长输入的。
最后用于向主机报告当前外设的工作状况。
2.计算机软件系统软件是相对与硬件而言的。
计算机硬件系统是计算机的物理实体，而软件系统则是用于指挥计算机硬件系统工作的程序。
软件系统是指实现各种算法的程序和文档，包括系统软件和应用软件两大部分。
（1）系统软件所谓系统软件，是指负责管理、监控和维护计算机资源的一类软件。
包括操作系统、各种程序设计语言、语言处理程序、数据库管理系统、监控程序、调试和故障检查程
序等。
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编辑推荐

《微机原理及其应用》本次修订仍以8086 CPU为核心，删除了一些过时的内容，补充了一些新开发的
芯片和运用技术。
与第2版相比，主要修订的内容有：第一，汇编语言和高级语言的混合编程；第二，高档微处理器技
术与应用；第三，通用串行接口总线USB运用；第四，嵌入式系统硬件和软件；第五，PLC可编程控
制器与应用；第六，对每章后面的习题与思考题作了调整和充实，力求全面并有代表性。
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