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内容概要

　　2002年出版的《单片机原理与应用》（第1版）是中等职业教育国家规划教材。
该书自出版以来，得到了中等职业学校教学一线教师的好评。
但随着中等职业教育培养目标与教学模式的变化，以及单片机技术日新月异的发展，原教材需要更新
。
为使该教材适应新的职业教育教学改革方向，更加贴近教学的实际需求，由高等教育出版社组织，对
该教材及其配套教学用书进行了修订，本次修订依据教育部颁发的“中等职业学校电子与信息技术专
业教学指导方案”及“单片机原理与应用教学基本要求”，同时参考了行业的职业技能鉴定规范及中
级技术工人等级考核标准，力图体现以全面素质教育为基础、以就业为导向、以职业能力为本位、以
学生为主体的教学理念。
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章节摘录

版权页：   插图：   两种语句都由四个部分组成，其中方括号括起来的内容是可选部分，各部分之间用
分隔符分隔，常用的分隔符有空格、冒号、逗号和分号。
 标号是语句的符号地址，用来说明指令的地址。
标号可以作为LJMP、AJMP、JC、JB等控制转移指令的操作数。
在指令语句中，标号位于语句的开头位置，由1～8个ASCII字符组成，且第一个字符必须是字母。
不能以指令助记符、伪指令定义符和寄存器符号名称为标号。
语句中，标号是可选项，但在一个程序中同一标号只能定义一次，不能重复定义。
伪指令语句中的标号后边没有冒号。
 操作码用以规定指令所执行的操作，通常以指令助记符或伪指令定义符来表示。
操作码是指令中的必选项。
 操作数用以提供指令操作所需的数据或地址，操作数与操作码之间以空格分隔，操作数之间以逗号分
隔。
对于操作数域出现的常数，可以是十六进制、二进制、十进制数或字符串。
如：10H、20D、111000118、‘A’（表示‘A’字符的ASCII码，即41H）。
MCS—51系列单片机指令系统中，源操作数有立即寻址、寄存器寻址、直接寻址等七种寻址方式，目
的操作数只有寄存器寻址、直接寻址、寄存器间接寻址和位寻址共四种寻址方式。
 注释部分以分号开头，是关于语句功能、性质及执行结果的文字说明，仅供人们阅读程序时使用，机
器并不执行。
 2.汇编语言程序设计 （1）所谓汇编语言程序设计，就是使用汇编语言指令来编写计算机程序。
一个高质量的汇编语言源程序，应该具备以下几点： ①结构简明、清晰，便于理解。
 ②便于阅读、修改和调试，具有较好的维护性。
 ③具有较高的可靠性。
 ④程序应该是高效率的。
 （2）用汇编语言进行程序设计和使用其他高级语言进行程序设计的过程是相似的，其步骤可以概括
如下： ①分析问题，确定算法。
 ②根据算法，画出程序流程图。
 ③合理地分配存储空间和寄存器。
 ④编写程序。
 ⑤上机调试程序。
 3.流程图 在编写计算机程序时，可以将解决问题的方法和步骤用一些代表不同操作的图形框来描述，
然后用带有箭头的细线将这些图形框连接起来，表示某一事件的执行过程。
这样的图形称为流程图，也称为框图。
 流程图是描述算法的很好的工具，传统的流程图由图3.11所示的几种基本图形框组成。
 起止框：表示程序的开始或结束。
表示程序开始时只有一个出口，表示程序结束时只有一个入口。
 矩形框：也称为功能框，表示计算或处理等基本操作，它有一个入口和一个出口。
 判断框：用来判断给出的条件是否成立，根据判断的结果决定程序的流向。
一般只有一个入口和两个出口。
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编辑推荐

《中等职业教育国家规划教材:单片机原理与应用(电子与信息技术专业)(第2版)》可作为中等职业学校
电子与信息技术专业教材，也可以作为岗位培训用书。
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