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前言

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，是在作者多年从事专业软件设计工作、讲授计
算机专业课程和计算机公共基础课程并积累了丰富经验的基础上编写的。
作者主持的集教材、习题集、系列教学软件为一体的“FoxPro数据库课程建设系统工程”项目获湖北
省省级优秀教学成果一等奖。
本书是一本理论性和实用性结合紧密的多媒体教学软件设计和开发的技术书和工具书。
本书内容丰富，通俗易懂，还配套有习题集和包含各种教学软件设计的光盘。
　　全书共分12章，包括上、下两篇。
其中，第一章对教学软件做总体介绍。
上篇是单机教学，包括课堂教学软件、实验教学软件、学习自测软件、试题库系统，包含第二-五章，
共4章。
下篇是远程教学，包括站点和动态网页、远程教学系统、远程作业系统、远程考试系统、远程学习自
测系统、远程辅导答疑交互系统，包含第六-十一章，共6章。
第十二章对软件进行包装。
本书主要介绍各种教学软件的设计和开发，适合高等院校各方面教学软件开发的学习需要。
　　本书的第一个显著特点是不需要学习任何新的软件开发工具，只利用“大学计算机基础”和“程
序设计基础”课程中的知识，加上ASP动态网页技术即可。
各种教学软件的设计和开发是对先修课程所学知识的巩固和提高。
即使在后面的ASP动态网页设计中，其中站点建立、ODBC数据源的设置用的是windows操作系统的基
本知识，数据库用的是Visual FoxPro数据库，脚本语言用的是Visual：Basic，也只需扩充一些ASP的基
础知识即可。
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内容概要

　　《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》是普通高等教育“十一五”国家级规
划教材，是在作者多年从事专业软件设计工作、讲授计算机专业课程和计算机公共基础课程并积累了
丰富经验的基础上编写的。
《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》内容丰富，通俗易懂。
　　《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》的第一个显著特点是：不需要学习任
何新的软件开发工具，只利用“大学计算机基础”和“程序设计基础”课程中的知识，加上ASP动态
网页技术即可。
各种教学软件的设计和开发是对先修课程所学知识的巩固和提高。
　　《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》的第二个显著特点是：立体化教材。
《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》配有教学软件光盘。
光盘中提供了教学软件设计的源程序，内容丰富，功能强大。
　　《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》共分12章，包括上、下两篇。
上篇是单机教学，下篇是远程教学。
《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》以自身为蓝本，介绍教学软件的设计和开
发，适合高等院校教学软件开发类课程使用。
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编辑推荐

　　《高等学校教育技术系列教材：媒体教学软件设计与开发》主要特点为：1．充分利用已学的计
算机基础知识进行实例开发书中实例只需利用“大学计算机基础”和“程序设计基础”中的相关知识
便可开发，不需要学习任何新的软件开发工具。
　　2．《媒体教学软件设计与开发》内有丰富的立体化教学。
　　3．各教学软件提供源程序，方便教师进行二次开发各教学软件提供源程序，教师可以在软件中
任意修改教学幻灯片、举例内容、试题库等，方便教师根据实际教学开发自己的教学软件。
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