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内容概要

本书是中国职业技术教育学会科研规划重点课题成果，是由行业企业具有实践经验的技术人员和熟悉
职业教育的教师，以实用性为原则编写而成的。
本书从实例出发，介绍了Flash CS3的基本操作、动画设计制作技巧。
主要内容包括：Flash的基本概念，图形、文本、视频和声音的处理，基本Flash动画的制作方法，Flash
镜头的制作，以及Flash动画的测试、优化和发布等。
    为方便读者学习和掌握本书的内容，本书配套提供了各章所有实例的素材和源文件，读者可以从相
关网站免费下载获取。
    本书适合作为相关专业职业人才培养的课程教学、技能培训用书，也可供广大计算机爱好者学习参
考。
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章节摘录

第一章 认识二维动画1.1 二维动画概述动画有着悠久的历史，我国民间的走马灯和皮影戏，可以说是
动画的一种古老形式。
当然，真正意义的动画，是在电影摄影机出现以后才发展起来的。
现代科学技术的发展，又不断为动画注入了新的活力。
动画是通过连续播放一系列画面，给视觉造成连续变化的图画，它的基本原理与电影、电视一样。
人类具有“视觉暂留”的特性，就是说人的眼睛看到一幅画或者一个物体之后，在1/24秒内不会消失
。
利用这一原理，在一幅画还没有消失前播放出下一幅画，就会给人造成一种流畅的视觉变化效果。
因此，电影采用了每秒24幅画面的速度拍摄播放，电视采用了每秒25幅（PAL制）或30幅（NSTC制）
画面的速度拍摄播放。
如果以每秒低于24幅画面的速度拍摄播放，就会出现停顿现象。
动画的分类可有多种方法。
从制作技术和手段看，可分为以手工绘制为主的传统动画和以计算机为主的电脑动画。
按动作的表现形式来区分，大致可分为接近自然动作的“完善动画（动画电视）”和采用简化、夸张
的“局限动画（幻灯片动画）”。
从空间的视觉效果上看，可分为平面动画和三维动画。
从播放效果上看，又可以分为顺序动画（连续动作）和交互式动画（反复动作）。
从每秒播放的幅数来讲，还可分为全动画（每秒24幅，例如迪斯尼动画）和半动画（少于24幅）。
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