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内容概要

　　《高等学校计算机科学与技术系列教材：程序设计基础》以C语言为载体，引进PAD表示程序逻
辑，阐述基本的程序设计方法。
全书共分14章，主要内容包括算法、程序设计方法、函数、数据组织、指针、程序开发、结构化程序
设计。
每章都包含大量例题和习题，以利于读者提高程序设计能力。
　　《高等学校计算机科学与技术系列教材：程序设计基础》最大的特点是以“程序设计”为主线，
自始自终在讲“程序设计”而不是讲“语言”，摒弃了目前各种程序设计书中流行以“解释程序设计
语言”为主的做法。
全书以构造算法为基础，全部为“讲述程序设计”，而不是“解释语言概念”。
其目的是教会读者怎样编写程序，提高读者的程序设计能力，彻底改变“学了程序设计而不会编程序
”的现状。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机科学与技术系列教材：程序设计基础》可作为高等院校计算机及相关专业“高
级语言程序设计”、“程序设计基础”、“C语言程序设计”等课程的教材和参考书，也可作为从事
计算机工作的有关人员参考。
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