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内容概要

　　《高等学校大学计算机基础课程系列教材：大学计算机基础》是根据教育部《关于进一步加强高
校计算机基础教学的意见》中有关“大学计算机基础”课程“教学基本要求”的“一般要求”编写的
。
《高等学校大学计算机基础课程系列教材：大学计算机基础》充分考虑了目前大学计算机基础教育的
实际和计算机技术本身发展的状况，在内容取舍、篇章结构、叙述方式、教学与实验的有机结合等方
面都进行了精心的安排。
　　全书共8章，主要内容包括信息技术与计算机，微型计算机硬件基础，计算机操作系统，计算机
网络，文字、表格与演示文稿编辑，程序设计基础，数据库技术，多媒体技术及应用基础。
其中，网络、多媒体和数据库这3个实用型系统平台的使用方法在《高等学校大学计算机基础课程系
列教材：大学计算机基础》中有较详细的介绍。
　　《高等学校大学计算机基础课程系列教材：大学计算机基础》还配有《大学计算机基础实验指导
》（顾刚主编），便于学生对教材内容的理解，也便于培养学生的动手能力。
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编辑推荐

　　《高等学校大学计算机基础课程系列教材：大学计算机基础》可作为高等学校“大学计算机基础
”课程的教材，也可供其他读者学习计算机技术之用。
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