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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，全书系统地介绍了运筹学的线性规划、整数规划、
目标规划、图与网络分析、动态规划、存贮论、排队论、决策论、对策论各分支的主要理论和方法，
内容上力求阐明概念和方法的经济、物理含义，用较多例子介绍各类模型的建立及它们在实际中的应
用，在各章后附有习题，并在全书最后汇编了有一定难度的综合练习题，既可用于锻炼提高综合的构
模能力，也可用作课堂的案例讨论。
　　本书可供高等院校经济和管理类专业的本科生、研究生作教材使用，也可作为各类管理干部学院
以及厂矿企业、经济管理部门的干部及工程技术人员学习运筹学的自学或参考读物。
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章节摘录

版权页：插图：静态博弈中局中人同时采取或在互相保密的情况下采取行动，在行动要分步执行情况
下，每步做什么的方案都在开始时就拟定，方案一经确定，中途不允许变更。
在动态博弈中，博弈过程按时间先后划分阶段，局中人行动有先后，后采取行动的人可以观察到前局
中人的行动，并决定或修改自己的行动。
由于局中人行动有先后，先行动者必须考虑后行动者对自己行动的反应，而后行动者出于自身利益，
可能对先行动者提出希望采取或不采取某种行动的暗示，即所谓“承诺”或“威胁”。
承诺或威胁会影响局中人的行动以致博弈的结局，由于某些承诺或威胁提出者不会也不可能真要去实
施，因而对承诺或威胁的可信度的识别，是动态博弈中一个重要的需要识别的问题。
子博弈是动态博弈的另一个重要概念。
对完全且完美信息的动态博弈问题的求解是建立在子博弈精炼纳什均衡的基础上，因而对子博弈等概
念将专门讨论。
本章一开始讲到，完全信息博弈是指所有局中人对所有局中人各自的策略集以及由不同策略组合成的
局势下的收益向量有完全充分了解。
对静态博弈，完全信息的概念已经足够，但动态博弈由于过程划分成多个阶段，就涉及每个阶段初将
采取行动的局中人对他采取行动前的信息是否有完全和充分的了解。
若将本章例2当成动态博弈过程，第一阶段先由A抽牌，第二阶段由B猜，因B不知道A在第一阶段抽到
的是红牌还是黑牌，正如图12-2中让B猜时，B不知道自己所处的位置。
这个博弈中虽然A、B两人对各自策略集及各种策略组合下的收益向量有完全充分了解，但由于上述，
从博弈过程看信息并不完美。
因而在完全信息动态博弈中，若做到在各个阶段初局中人对之前的信息都有完全充分了解，将其称为
完全且完美信息的动态博弈，否则被称为完全但不完美信息的动态博弈。
本节中将研究前一种情况。
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编辑推荐

《运筹学基础及应用(第5版)》：普通高等教育“十一五”国家级规划教材
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