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内容概要

　　以ASP.NET技术为核心比较全面地介绍了当前Web软件开发技术的各个领域，内容涵盖了静态网
页设计、ASP.NET动态网页设计以及SOA和AJAx等新技术，同时对相关的计算机科学领域如操作系统
、计算机网络、面向对象技术和软件工程理论等也有涉及。
《高等学校计算机软件技术课程系列教材：ASP.NET程序设计教程》贯彻了&ldquo;理性知识感性掌
握&rdquo;的教学理念，设计了大大小小数十个实例，通过实例来介绍Web开发技术与相关理论，努力
做到深入浅出，&ldquo;以大白话讲授复杂的技术&rdquo;，为学生提供了详尽的经过精心设计的上机
试验，努力帮助学生形成一个完整的知识框架，引导学生通过开发实践来培养真实的软件开发能力。
为方便教师授课和读者自学，《高等学校计算机软件技术课程系列教材：ASP.NET程序设计教程》光
盘中配有全部章节的教学PPT，并在ITCAST网站提供在线视频教学课程。
　　《高等学校计算机软件技术课程系列教材：ASP.NET程序设计教程》适合作为本专科院校计算机
及相关专业教材，也适合于广大IT教育培训机构作为培训教材使用，对于想系统地掌握ASP.NET技术
的自学者及在职的软件工程师也有参考价值。
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章节摘录

第1章 Web程序设计概论1.1 互联网概述互联网的出现源自于计算机网络的兴起。
所谓“计算机网络（Computer Network）”，指的是通过各种通信手段（有线的或无线的）连接在一
起的、可以相互交换信息的计算机（或其他种类的信息处理设备）所构成的一个系统。
人们组建计算机网络的最主要目的是“共享资源”和“协同工作”。
随着人们建立的计算机网络越来越多，这些原先彼此分隔的“信息孤岛”进行互连的需求日益增长，
然而由于各种计算机网络所采用的技术和信息表示方法等不同，使得计算机网络间的相互通信变成了
一个困难的问题。
为了解决这一问题，科学家们进行了艰辛的努力与探索，最终为互联网的诞生奠定了理论与技术基础
。
互联网被称为“网际网”，简单地说，就是“网络的网络”。
当多个不同的计算机网络相互连接起来的时候。
就构成了一个互联网。
一般使用“Internet”这一英文单词来表示特定的、世界范围内的互联网络（通常这也是最大的互联网
络）。
因此，Internet并不是一个网络。
而是多个计算机网络的集合。
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编辑推荐

《ASP.NET程序设计教程》以微软平台的Web开发技术ASP.NET为例，介绍Web开发所涉及的各个技
术领域，重点介绍Web站点设计与开发的基本原理和主要方法。
 《ASP.NET程序设计教程》贯彻了“理性知识感性掌握”的教学理念，设计了大大小小数十个实例，
通过实例来介绍Web开发技术与相关理论，努力做到深入浅出，“以大白话讲授复杂的技术”，为学
生提供了详尽的经过精心设计的上机试验，努力帮助学生形成一个完整的知识框架，引导学生通过开
发实践来培养真实的软件开发能力。
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