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内容概要

　　Flash CS3是Adobe公司最新发布的Flash版本，它采用了多种先进的技术，能够快速、高效地制作
极具表现为和动感效果的动画。
《计算机动画设计：FLASH CS3（附光盘1张）》主要介绍Flash CS3的基础知识和动画制作方法，并在
讲解过程中配合大量实例。
全书共11章，分别介绍了Flash CS3的入门基础，使用Flash CS3绘图工具绘制动画对象，使用文本_丁具
创建文字特效，使用元件、实例与库，基本动画制作，特殊动画制作，ActionScript 3.0基础，创建交互
式动画，交互组件应用，动画测试与发布等内容，以及网站专栏广告、网站片头动画、网络贺卡、动
画小游戏、MTV动画等行业应用领域中的综合应用实例。
　　《计算机动画设计：FLASH CS3（附光盘1张）》内容浅显易懂，图文并茂，实例丰富，重点突出
，注重“知识”与“技能”的结合，可操作性强，有利于读者快速掌握并使用Flash CS3。
　　《计算机动画设计：FLASH CS3（附光盘1张）》既可以作为中、高等职业院校计算机或相关专业
的动画设计教材，也可作为动画制作和网页制作培训班教材，还可作为平面动画制作和网页设计爱好
者的自学读物。
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