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前言

　　随着Web2.0的出现，动态Web技术应用越来越广泛。
Sun公司推出的动态Web语言JSP（JavaServerPages）采用Java作为程序设计脚本语言，由于其功能强大
，使用灵活，受到市场的推崇。
并且，Sun公司通过将其源码开放给其他厂商，获得第三方厂商对JSP技术的支持，也极大地推动了JSP
的发展，使JSP成为目前主流的Web技术之一。
　　本书以项目方式讲解如何使用JSP开发各种动态Web应用。
第1章主要介绍如何配置和开发JSP应用程序；第2章主要讲解JSP的常用语法及编程规范；第3章主要讲
解文件的在线读写和上传下载；第4章主要讲解通过JDBC进行数据库的访问；第5章主要讲解JSP中调
用JavaBean的基本方式以及如何利用JavaBean进行抽象，简化JSP的开发；第6章主要讲解常用
的ServletAPI以及通过Servlet访问数据库的方法；第7章通过讨论一个典型的Web应用项目展示如何灵活
运用JSP技术。
　　在内容选取上，精选动态Web技术中的流行应用项目，项目选择注重实用性和代表性。
在理论上坚持够用原则，将相关知识点分解到实际项目中，让读者通过对项目的分析和实现来掌握相
关理论知识。
　　在内容编排上，本书始终通过经典的实际项目来讲述动态Web编程的基本思想、方法和技术。
每章都配备与单元知识相适应的课堂实训，使读者通过项目的开发巩固相关的内容，并掌握实际编程
的技能。
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内容概要

　　全书以项目方式介绍使用JSP技术实现各种常见的动态Web应用的方法。
先提出项目要求，然后分析项目功能及知识点，按问题提出、实例引入、知识讲解、分析提高的递进
方式进行讲解，最终通过完成项目使学生掌握相关理论知识。
《JSP动态Web技术实例教程》还配备了涵盖相应知识点的课堂实训，通过项目拓展的方式，启发学生
对相关知识的学习，达到举一反三的目的。
　　《JSP动态Web技术实例教程》共分7章，主要内容包括JSP概述、JSP语法与内置对象、JSP文件操
作、JSP数据库访问、JSP与JavaBean、JSP与Servlet以及Web项目开发。
　　《JSP动态Web技术实例教程》可作为应用性、技能型人才培养的各类教育的“JSP程序设计”相
关课程的教材，也可供从事JSP开发、应用的人员学习、参考。
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章节摘录

　　4.4 综合实例：在线投票系统　　4.4.1 问题的提出　　很多网站都会通过在线投票进行调查评选
或收集一些简单的意见，此时就需要一个自动投票系统。
投票内容主要包括主题和选项，选项可以是单选或多选，工作过程是投票者单击某一选项，然后传递
到计数文件将相应选项值加1，存储选项值可以使用文本文件或数据库。
本节开发了一个简单的在线投票系统，围绕世界杯足球赛热门球队夺冠概率进行调查。
　　4.4.2 问题分析与总体设计　　在线投票包含3个模块，即投票模块、显示模块和计数模块。
本例中围绕世界杯热门球队的夺冠概率进行调查，投票的球队选项从数据库中查询而得。
页面运行如图4-29所示。
投票选项数据可通过修改数据库中的数据进行维护。
　　用户可以在如图4-29所示页面中进行投票，选择某支球队后单击“投票”按钮，转向投票处理，
对应球队的票数会递增1。
也可以直接单击“查看投票”链接，看到当前的投票结果，如图4-30所示，投票结果以图形化方式显
示。
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