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内容概要

　　《CorelDRAW
X3平面设计与制作(第2版)》是电脑美术专业系列教材，通过案例式的教学方式，讲解美术设计常用软
件的使用方法。
《CorelDRAW
X3平面设计与制作(第2版)》以“设计－完稿－成品”为主线，以软件的使用贯穿讲解过程，使读者不
仅可以学习软件的使用，还能够提高美术修养，同时可以了解成品制作过程。

　　《CorelDRAW
X3平面设计与制作(第2版)》在corelraw12版本基础上进行了修改，更换了大部分案例。
《CorelDRAW
X3平面设计与制作(第2版)》主要内容有：平面设计基础知识、招贴广告设计、宣传册设计、包装设计
、光盘及卡片封面设计、卡通形象及贺卡设计、艺术字设计、pop广告和吊旗设计、书籍装帧设计、vi
设计、综合分类广告设计和印刷成品输出，每一章都由设计概述、任务、本章知识点、举一反三等内
容组成。

　　《CorelDRAW
X3平面设计与制作(第2版)》可作为职业学校计算机应用及相关专业的教材，也可供各类电脑美术培训
班的教材，还可供广大电脑美术爱好者学习参考。
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章节摘录

　　如果说明度是色彩隐秘的骨骼，色相就好比色彩外表的华美肌肤。
色相体现着色彩外向的性格，是色彩的灵魂。
　　三、纯度　　纯度指的是色彩的鲜浊程度，它取决于一种颜色的波长单一程度。
我们的视觉能辨认出的有色相感的色，都具有一定程度的鲜艳度，比如绿色，当它混入了白色时，虽
然仍旧具有绿色相的特征，但它的鲜艳度降低了，明度提高了，成为淡绿色；当它混入黑色时，不但
鲜艳度降低了，明度也降低了，成为暗绿色；当混入与绿色明度相似的中性灰时，它的明度没有改变
，鲜艳度（纯度）降低了，成为灰绿色。
　　纯度变化系列是通过色阶表示的，它表示一个颜色从它的最高纯度色到最低纯度色之间的从鲜艳
到混浊的等级变化。
　　1.2.2色彩心理　　人们常常能感受到色彩对自己心理的影响，这些影响总是在不知不觉中发生作
用，左右人们的情绪。
色彩的心理效应发生在不同层次中，有些属直接的刺激，有些要通过间接的联想，更高层次则涉及人
的观念、信仰。
对于艺术家或设计者来说，无论哪一层次的作用都是不能忽视的。
　　一、色彩的物质性心理错觉　　色彩的直接性心理效应来自色彩的物理光刺激。
例如：在红色环境中，人的脉搏会加快，血压有所升高；在蓝色环境中，脉搏会减缓，情绪也较平静
。
冷色与暖色就是依据心理错觉对色彩的物理性反应来分类的。
波长长的细光如橙光、黄色光，本身有暖和感；相反，波长短的紫色光、蓝色光、绿色光，有寒冷的
感觉。
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