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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，第一版是普通高等教育“九五”国家级重点教材及
面向21世纪课程教材。
为适应现代计算机技术发展和变化的需要，本书在保留第二版的体系和风格的基础上，作了适当的修
改和增删，增加了广义积分和求矩阵特征值的QR法，适当调整了实验和习题的内容，并对第二版中叙
述和表达不妥之处进行了更正和修改。
本书主要介绍计算机上求解各种数值问题的常用基本数值方法及其算法设计，包括解线性方程组的直
接法，插值与最小二乘法，数值积分与微分(包括广义积分)，常微分方程数值解法，逐次逼近法(包括
求线性、非线性方程和矩阵特征对的数值方法)等，内容与计算机的使用密切结合。
     本书可作为高等学校理工科非数学类专业计算方法课程的教材，也可作为工科专业硕士研究生的教
材或教学参考书，并可供从事科学计算的科技工作者参考。
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章节摘录

版权页：插图：数学软件的开发技术还在不断发展，目前流行着两种软件开发方法：一是面向过程的
“自顶向下，逐步细化”的结构化方法；二是面向对象的“自下向上”的组装式开发方法，其主要工
具是“类”——一种特殊模块，由它可组装成数值算法和求解程序。
虽然后者是最近发展起来的开发技术，但是，由于它编程简便，使用方便，已成为当前软件开发技术
的主流。
数学软件包的引进与开发，给工程技术人员使用数值方法求解各种数值问题带来了极大的方便。
但是，如果工程技术人员仅知道如何使用这些数学软件，一旦出现问题就难于解决；再者，有不少工
程技术人员需要结合各自的具体需求灵活使用软件包，或者自己设计专用算法。
因此，虽然有了各种软件包，工程技术人员掌握数值方法和算法设计基础还是很有必要的，这可以使
他们真正成为使用数学软件包的“主人”。
为此，我们编写了《计算机数值方法》，为即将走上工作岗位从事工程技术和科学教育工作的大学生
打下使用计算机解决数值问题的基础。
本教程不追求完美的数学演绎、论证以及详尽的公式推导，也不以数学课程的类别为序来讲述数值方
法，而尽量以数值方法间的内在联系为主线，着重介绍数值方法及它们之间的关系与结构，力求少而
精，使读者用较少的学时能对一般常用数值方法有较多的了解与掌握，并为进一步研究新算法奠定基
础。
本书的内容包括如下三个方面：（1）数值方法的基本内容：将微积分与代数中的数学问题化成数值
问题，并进行简化后形成数值方法，数值问题简化的目标有两个：其一，使它成为计算目标的最简单
形式；其二，便于在计算机上计算。
为此，我们将在后面逐步详细介绍简化的方法、策略与工具。
介绍的数值方法是计算机上的常用方法，也是本书讨论的主要内容。
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编辑推荐

《计算机数值方法》是面向21世纪课程教材之一。
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