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前言

　　在信息技术飞速发展的今天，我国已确定国民经济的发展采取信息化带动现代化的方针，要求在
所有领域中迅速推广普及信息技术。
在教育战线上，国家确定了大力普及信息技术教育、以信息化带动教育现代化的发展战略。
高等师范院校培养的师资，不仅需要具备雄厚的专业知识，还要具有较高的信息素养。
　　2007年，《国务院办公厅转发教育部等部门关于教育部直属师范大学师范生免费教育实施办法（
试行）的通知》（国办发[2007]34号）等有关文件的精神也表明：满足人民群众接受优质教育的要求
，关键在于发展教师教育，师范院校培养的是教育人的人，就应该有更高的质量。
师范院校在改革与发展中，必须坚定不移地坚持师范特色，把学科建设、队伍建设、教材建设和制度
建设作为工作的着力点。
在提高人才培养质量上，师范院校要特别注重加强师范生的思想品德教育，养成良好师德，提高他们
做人、做事以及与人沟通合作的能力；加强师范生实践能力的培养与提高，鼓励他们积极参与助教、
助研工作，强化教育实习，帮助他们提高组织、协调、管理和动手能力；加强师范生创新能力的培养
，帮助他们学会学习，树立终身学习的理念，为基础教育培养培训更多高素质的教师。
　　因此，师范院校面临着良好的发展机遇，进一步形成尊师重教的浓厚氛围，让教育成为全社会最
受尊重的事业；围绕培养造就优秀教师和教育家的目标，特别要根据基础教育发展和课程改革的要求
，精心制订教育培养方案。
通过深化内部管理体制改革和教育教学改革，充分调动方方面面的积极性，共同推进学校的改革与发
展；充分发挥自身优势，努力编写高水平的教材，通过教材把学生引领到科研和学科的前沿，面向现
代化，面向世界，面向未来，树立正确的世界观、人生观、价值观。
　　教材是教学指导思想、培养目标、教学要求、教学内容的具体体现，是计算机基础教育中的一项
基本建设；在制定本校的课程体系后，最重要的工作是编写出高质量的教材，每门课程都应该有经过
千锤百练、经过实践考验的精品教材，以保证教学质量。
全国高等院校计算机基础教育研究会师范专业委员会依据《计算机基础课程教学基本要求》和计算机
基础教育相关改革课题研究成果，成立了编审委员会，组织规划了面向师范院校的计算机基础教育课
程教材。
以强化实践环节、注重创新为原则，体现了师范院校计算机基础教育课程体系和教学内容改革的新成
果。
此外，这一系列教材还配套有丰富的教学辅助资源，并与现代教育技术手段相结合，充分发挥网络平
台的作用，使教材更有利于广大教师和学生使用，希望这些教材的出版能够对新形势下计算机基础教
育课程的改革与建设起到积极的作用，对于保障师范专业的计算机基础教育质量具有重要意义。
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内容概要

本书是“高等学校计算机基础教育特色教材”之一。
    本书针对非计算机专业学生的特点，以Visual Basic 2005程序设计语言为原型，采用案例驱动、任务
驱动的方式，把对知识点的介绍融入到每个功能的实例中，比较系统地介绍了使用Visual Basic 2005进
行程序设计的基本方法和技巧，同时通过“提示”、“注意”和“试一试”等内容，融人作者的编程
经验，引导读者逐步建立编程的基本思想，掌握编程的基本技能。
    本书内容主要包括Visual Basic 2005程序设计概述、基本数据类型及算法、程序结构控制、程序调试
和错误处理、数据结构、面向对象技术、My命名空间、界面设计、GDI+绘图、访问数据库等。
    本书是Visual Basic 2005程序设计的入门教材，可以作为非计算机专业信息技术公共课编程方面的教
材，也可作为Visual Basic 2005程序设计的自学参考书；配套的电子教案等相关教学资源可以从中国高
校计算机课程网上下载，网址为http://computer.cncourse.com。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic 2005程序设计概述　　随着Internet的普及，以及基于Internet的应用程序的广泛
应用，微软专门为基于Internet的应用程序设计了一个新的平台，即.NET平台，并宣称基于Windows平
台的所有研究和应用都基于.NET平台进行。
本书所讲述的Visual Basic 2005所使用的是Microsoft.NET 2.0，相应的开发环境是Visual Studio 2005。
　　以前的Visual Basic 6.0是一种独立的编程语言，而Visual Basic 2005是.NET框架的一部分。
因此，在讲述visual Basic 2005程序设计之前，先简单介绍一下Visual Basic程序设计语言的发展和.NET技
术。
　　1.1　Visual Basic程序设计语言的发展　　visual Basic程序设计语言是在BASIC程序语言的基础上发
展而来的。
　　1963年，美国的达特茅斯（Dartmouth）学院John G.Kemeny和Thomas E.Kurtz两位教授，为了能让
初学者比较容易地学习程序设计，创造了BASIC（Beginner’s All—purpose Symbolic Instruction Code）
程序语言。
BASIC程序语言具有容易学习、语法结构简单、易理解、程序调试简单方便等特性，因此，BASIC程
序语言很快就成为广泛使用的高级语言，深受程序设计初学者的喜爱与欢迎。
　　20世纪80年代，结构化程序设计成为主流的程序设计思想，一些新版本的BASIC程序语言在功能
上对传统的BASIC语言进行了扩充，例如增加了数据类型和程序控制结构等，比较典型的有True
BASIC、Quick BASIC和Turbo BASIC等。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual Basic2005程序设计》特色：　　循序渐进的引导实例：采用案例驱动、任务驱动的方式
，把对知识点的介绍融入到每个功能循序渐进的引导实例中，使读者逐步掌握Visual Basic 2005程序设
计的基本技能　　控件介绍和内容相融：把对各种控件的介绍和使用融入到每一章的内容中。
便于读者真正理解和掌握各种控件的使用与操作　　融入作者编程经验：通过“提示”、“注意”和
“试一试”等辅助内容。
把作者的编程经验融入到基本内容叙述和实例中。
重点引导读者培养编程思维方式，并提高编程技能，达到授之以渔的目的。
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