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前言

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
　　本教材的开发遵循设计微观课程原则——以“应用”为目的，从感性认识和实践入手，以“开发
数据库应用系统软件”为主线，详细介绍了PowerDesigner、PowerBuilder的操作方法以及数据库原理、
软件工程的相关内容。
　　本教材的特点主要表现在以下3个方面。
　　1．内容取舍合理　　仅靠一本教材完整地介绍PowerDesigner、PowerBuilder、数据库原理和软件
工程4部分内容是不可能的，同时对于开发数据库应用系统软件也是没有必要的。
因此，本教材不求大而全，只求够用，对相关内容进行了合理筛选，只介绍与数据库应用系统软件开
发有关的内容，使学生可以很快地掌握其中的精髓，从而熟练地制作适合自己的数据库应用软件系统
。
　　本教材以“开发数据库应用系统软件”为主线，全面介绍了开发数据库应用系统软件的相关内容
，包括数据库设计、数据库建模工具——PowerDesigner、数据库系统设计工具——PowerBuilder、界面
设计、程序设计、数据浏览、数据编辑、数据分析和调试发布应用程序等内容，充分体现了“以理论
（数据库原理）为指导，应用（数据库应用系统软件开发）为目的”的高职高专教学模式。
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内容概要

　　以“应用”为主题，对精心选择的“学生选课管理系统”进行了全面、详细的介绍，力求涉及数
据库应用系统软件设计的方方面面，使学生掌握根据数据库原理，以SQLServer为后端数据库，并使
用PowerBuilder．作为前端开发工具，开发基于C／S体系结构的数据库应用系统软件的方法。
　　本教材以开发“数据库应用系统软件”为核心，系统介绍了相关的知识体系，包括PowerDesigner
、PowerBuilder的操作方法以及数据库原理、软件工程等相关内容。
　　本教材可作为各类教育相关专业应用性、技能型人才培养的教学用书，也可供各类培训、计算机
从业人员和爱好者参考使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.1.5 PowerBuilder 11.0应用程序开发步骤 使用PowerBuilder 11.0来创建应用程序，大
部分工作是定义和设置属性，而不是整篇幅地编写大量代码，这也是面向对象的程序设计和面向过程
的程序设计的主要区别之一。
使用PowerBuilder 11.0开发应用程序，一般包括如下内容。
 1.创建应用对象 开发应用程序的第一步是创建应用对象（包括工作区、目标、应用库），设置应用程
序级的属性并编写应用程序脚本。
尽管这些在以后都可以进行修改，但最好还是事先规划好，并使用应用对象画板进行设置。
 2.创建应用库 创建应用库是为了保存项目的对象。
下面的步骤可以按任意顺序进行，实际上，把它们看成一个完整的反复过程更准确些，因为在创建应
用程序的过程中，不可避免地要在Window画板、DataWindow画板和其他画板之间来回切换。
 （1）创建窗口对象 窗口是应用程序的主要用户界面，是用户同应用程序之间的主要接口，可以将所
有的DataWindow、控件和用户对象结合在一起，形成完整的用户界面。
 （2）创建菜单对象 一般情况下应用程序的主窗口都有一个下拉菜单，这个菜单是在Menu画板中创建
的。
在Menu画板中，可以定义显示菜单中的菜单项和子菜单项，以及当菜单项被选中时执行的脚本代码。
 （3）创建DataWindow对象 可以说，任何一个 PowerBuilder 11.0应用程序的核心都是用户与数据库的
交互，因此数据窗口是PowerBuilder 11.0应用程序开发的重点。
在该过程中，需定义要使用的数据以及用户怎样查看和编辑这些数据等对象。
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编辑推荐

《普通高等教育"十一五"国家级规划教材:数据库开发与PowerBuilder》以开发“数据库应用系统软件”
为核心，系统介绍了相关的知识体系，包括PowerDesigner、PowerBuilder的操作方法以及数据库原理、
软件工程等相关内容。
《普通高等教育"十一五"国家级规划教材:数据库开发与PowerBuilder》可作为各类教育相关专业应用性
、技能型人才培养的教学用书，也可供各类培训、计算机从业人员和爱好者参考使用。
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