
第一图书网, tushu007.com
<<Linux操作系统实验教程>>

图书基本信息

书名：<<Linux操作系统实验教程>>

13位ISBN编号：9787040262940

10位ISBN编号：7040262940

出版时间：2009-4

出版时间：李敏、叶保留、 费翔林 高等教育出版社  (2009-04出版)

作者：费翔林 著

页数：467

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Linux操作系统实验教程>>

前言

　　操作系统是计算机系统的核心和灵魂，是计算机系统必不可少的组成部分，也是计算机专业教学
的重要内容。
该课程概念众多、内容抽象、灵活性与综合性强，不但需要讲授操作系统的概念和原理，还需要加强
操作系统实验，上机进行编程实践，这样才能让学生更好地掌握操作系统的精髓，真正做到深刻理解
和融会贯通。
人们已充分认识实践环节在学好操作系统过程中的重要性。
实践是操作系统课程教学活动的重要环节，但实验教学难度大，由于实用操作系统的应用环境约束性
强，实验环节的可操作性差，而且模块众多、盘根错节、技术细节剖析困难，动手及实践能力很难培
养。
编写本实验教程是为了在学习操作系统基本原理的同时，强调理论联系实际，为操作系统实验教学提
供一定的指导和帮助。
　　操作系统实验教学的基本目的和要求：　　（1）学生应该通过实验加深理解和更好地掌握操作
系统的基本概念、原理、技术和方法，巩固所学知识，激发实验兴趣，掌握实验要领，培养对操作系
统课程所学知识融会贯通和综合运用的能力。
　　（2）学生应该通过实验提高自己剖析和设计操作系统的能力，加强分析问题、解决问题能力的
培养，加强创新意识与探索精神、科学作风与综合素质的培养。
　　（3）学生应该通过实验深入了解和熟练掌握一种操作系统的组成、特点、源码构成、内部结构
、替换模块、扩充功能，以及编译、调试、运行的方法，达到拓宽编程思路、把握操作系统整体的目
的。
　　（4）学生应该通过实验养成良好的理论联系实际、自己动手操作的习惯，以获得项目管理和团
队协作的实际训练和具体经验。
　　编写操作系统实验教程，首先要选择实验环境和平台，其次要精选上机实验内容，这对提高实验
课程的教学质量十分重要，Linux是开放源码操作系统，也是当今最流行和广为使用的主流操作系统之
一。
本书选用Linux内核版本V2.6作为操作系统实验和实习环境，通过在实用操作系统环境下的实际锻炼，
不但让学生对操作系统的基本原理有更深入的理解，学生的动手实践能力更上一个台阶，而且能进一
步掌握Linux操作系统的系统结构、设计和实现的基本思路和原理，也能更好地适应社会信息化对计算
机专业人才的需求。
　　作者根据多年来操作系统研究和教学的经验，参考国内外出版的操作系统实验教材，精心设计系
列实验供实验教学选择使用，本书中的实验题目和示例都已经在V2.6.22内核版本上通过调试，并能正
确运行。
　　本实验教程的内容分3个部分。
第一部分（第1章～第11章）为Linux APl使用与操作系统算法实验。
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内容概要

　　学习操作系统的最好途径是理论和实践相结合，《Linux操作系统实验教程》是操作系统实验课程
教材，以Linux 2.6内核版本为平台，精心设计系列实验题目，每个（组）实验题目包括：实验目的、
背景知识和实验内容，在每个具体的实验内容中又包括实验说明、解决方案和程序框架，为操作系统
实践教学提供指导。
　　《Linux操作系统实验教程》内容丰富、覆盖面广，由浅入深、循序渐进，可与高等教育出版社出
版的《操作系统教程（第4版）》教材配套使用，也可作为操作系统课程的实验教材单独使用，既可
以作为高等学校计算机相关专业实验课用书，也可作为Linux应用和内核编程参考资料。
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书籍目录

第1章 Linux的安装和编译 1.1 实验目的 1.2 背景知识 1.2.1 Linux简史 1.2.2 Linux内核的功能和结构 1.2.3
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curses库的历史 10.2.3 使用curses库 10.3 实验内容 10.3.1 实验1 利用curses库实现弹球游戏 10.3.2 实验2 利
用多线程实现弹球游戏 第11章 综合实验：一个小型远程访问FTP服务系统 11.1 实验目的 11.2 背景知识
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章节摘录

版权页：   插图：   6.2.4 虚存管理的原理和实现技术 6.2.4.1 虚拟存储器 在具有层次结构存储器的计算
机系统中，利用大容量辅存（磁盘）来扩充主存，采用由系统自动实现“部分装入”和“部分替换”
功能，能从逻辑上为用户提供一个比物理主存容量大得多的，可寻址的一种“主存储器”，称虚拟存
储器（virtual memory）或虚拟主存，简称虚存。
虚存允许用户程序以逻辑地址寻址，而不必考虑物理主存的大小，实际上虚存管理对用户隐蔽可用物
理存储器的容量和操作细节，主存可看作是虚存的缓冲区，这种将物理空间和辅存空间分开编址但又
统一使用的技术，既为用户编程提供了极大方便，又进一步提高了主存利用率和系统吞吐量。
 6.2.4.2 虚存的基本概念 1.程序局部性原理 一个进程的程序和数据的访问都有聚集成群的倾向。
某存储单元被使用，其相邻存储单元很快也被使用，称空间局部性（Spatial Locality），或者最近访问
过的程序代码和数据，很快又被访问，称时间局部性（Temporal Locality）。
基于这个原理，在任何时刻，只有进程的几个片段在主存中，因此主存中可以装入更多进程，甚至进
程的程序总量比主存还要大；同样原理，也可预测在较短时间的将来会用到进程的哪些片段或不再使
用哪些片段，以便作出调度。
 2.颠簸 颠簸是指CPU把大部分时间花在调入调出进程的片段上，而不是执行用户指令和访问数据。
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编辑推荐

《高等学校计算机实践教学系列教材:Linux操作系统实验教程》内容丰富、覆盖面广，由浅入深、循
序渐进，可与高等教育出版社出版的《操作系统教程（第4版）》教材配套使用，也可作为操作系统
课程的实验教材单独使用，既可以作为高等学校计算机相关专业实验课用书，也可作为Linux应用和内
核编程参考资料。
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