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前言

　　本书为适应中等职业学校技能型紧缺人才培养的需要，根据《中等职业学校计算机应用与软件专
业领域技能型紧缺人才培养培训指导方案》的要求编写，是电脑动漫制作技术专业的主干课程。
　　Premiere是Adobe公司推出的一款集视频采集、剪辑、转场、特效、运动效果、字幕设计、音频编
辑和影片合成等功能为一体的专业级非线性视频编辑软件，被广泛应用于电视台、广告制作、电影剪
辑、游戏场景制作、单位及个人视频制作等领域，是目前最流行的视频编辑制作平台，也是电脑动漫
制作技术专业的必修课程。
　　本书依据教学要求和初学者的认识规律，从实用角度出发，由浅入深、循序渐进，系统地介
绍PremiereProCS3的使用方法和技巧。
本书采用案例教学法，通过案例的引领让读者在实践过程中掌握使用Premiere编辑制作视频的方法和
技巧。
以案例为引导，通过“案例描述”、“案例分析”、“操作步骤”等过程，先给读者一个应
用Premiere进行实际操作的具体案例，然后系统地对该案例涉及的知识点进行全面解析，帮助读者进
一步掌握并扩展基本知识，最后通过“上机实训”，促进读者巩固所学知识并熟练操作。
　　全书共分9章：第l章介绍视音频编辑的基础知识和Premiere.ProCS3的入门知识，初步了解影片制
作的基本流程；第2章介绍视频编辑的基本操作、Premiere素材的采集、导入与管理、素材剪切等内容
；第3章介绍关键帧相关知识和运动效果的应用；第4章介绍视频转场的应用；第5章介绍视频特效基本
知识和常见的视频特效；第6章介绍字幕设计的应用；第7章介绍音频编辑基本知识以及音频特效和音
频转场的应用、声音的录制；第8章介绍影片输出和光盘刻录方法；第9章为综合应用，通过对典型案
例的详细分析和制作过程的讲解，将软件功能和实际应用紧密结合起来，使读者全面掌握使
用Premiere设计实际作品的技能。
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内容概要

　　《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》是电脑动漫制作技术专业主干课程的教材。
《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》采用案例教学法，以案例引领的方式介绍与视频编辑技术相关的
基本概念、术语、素材的准备与管理、视频素材编辑、运动效果制作、视频转场、视频特效制作、字
幕设计、音频编辑和影片输出等内容；最后一章是综合应用，提供典型的实例，通过详细制作过程的
讲解，将软件功能和实际应用紧密结合起来，使读者逐步掌握使用Premiere设计实际作品的技能。
　　《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》的特点为：1.案例与就业岗位的需求紧密结合，为就业打基
础；2.采用案例教学的模式，边讲、边练，学习轻松、激发兴趣、培养动手能力。
《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》采用出版物短信防伪系统，同时配套学习卡资源。
用封底下方的防伪码，按照《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》最后一页“郑重声明”下方的使用说
明进行操作，可进入“中等职业教育教学在线”网络教学平台，获得更多的教学资源。
《视频编辑技术：Premiere Pro CS3》可作为中等职业学校电脑动漫制作技术专业及相关专业方向的教
材，也可作为各类电脑动漫制作培训班教材，或供电脑动漫从业人员参考。
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素材的捕获与管理2.1 项目的基本操作2.2 素材的使用案例2姚明与NBA——素材的编辑2.3 时间线的使
用上机实训第3章运动效果案例3手机广告——效果控制面板的使用3.1 设置关键帧3.2 设置运动效果案
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应用案例11画中画——抠像技术与色彩调整的综合应用上机实训第6章字幕设计案例12米奇妙妙屋演职
表——滚动字幕的制作6.1 认识字幕窗口案例13波澜壮阅的大海一变换字幕的制作6.2 编辑字幕属性案
例14动画片《帽儿山的鬼子兵》剧情介绍——样式和模板的应用6.3 应用字幕样式和模板上机实训第7
章音频编辑案例15制作合成音效——音频的剪辑与合成7.1 音频的基础知识7.2 音频转场案例16声音的
变调——音频特效应用7.3 音频特效7.4 调音台的使用上机实训第8章影片输出案例17将“婚礼通用片头
”输出为Fihnstrip文件——影片输出应用8.1 设置输出参数8.2 输出作品上机实训第9章综合应用案例18
老人与海——MTV的设计与制作案例19时尚秀场-娱乐节目片头的制作案例20幸福恋人婚纱电子相册
的设计与制作上机实训
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章节摘录

　　第1章 Premier的基础知识　　Premiere是美国Adobe公司开发的基于非线性编辑设备的视音频编辑
软件，它可以在各种平台下和硬件配合使用，被广泛地应用于电视台节目、广告制作、电影剪辑等领
域，成为PC和MAC平台上应用最为广泛的DV（DesktopVideo）编辑软件之一。
若有专业系统设备的配合，便可以制作出广播级的视频作品。
在普通的计算机上配以比较廉价的压缩卡或输出卡，也可制作出专业级的视频作品和MPEG压缩影视
作品。
　　本章主要介绍视频的基础知识和PremiereProCS3工作界面，使读者对利用Premiere进行影视制作的
工作流程有初步了解。
1.1 视频概述利用摄像机之类的视频捕获设备，可将现实世界影像的亮度和颜色转变为电信号（称为视
频信号），并存储到外部介质（如录像带、磁盘、光盘）。
电影、电视、DVD、VCD等都属于视频的范畴，视频就是活动的图像。
　　视频信号分为模拟信号和数字信号两种。
　　视频模拟信号就是常见的电视信号和录像机信号，它的存储方式通常采用磁介质，如录像带。
视频模拟信号的处理需使用专门的视频编辑设备，计算机无法处理。
要想使用计算机对视频信号进行处理，首先要将视频模拟信号转换成数字信号。
　　视频数字信号也称为数字视频，就是用二进制的0和1记录图像信息，能用计算机进行处理，它的
存储方式一般是磁盘、光盘。
与视频模拟信号相比，视频数字信号具有抗干扰能力强、便于编辑和传播等优点。
　　视频模拟信号和视频数字信号可以相互转换。
视频模拟信号转换为视频数字信号的过程称为“模／数转换”，在Premiere中称为“采集”；反之称
为“数／模转换”，如在电视机上观看VCD。
　　1.线性编辑和非线性编辑　　随着信息化社会的发展及人们对影视作品质量的要求逐步提高，影
视节目的后期制作越来越重要。
根据视频载体和处理方式的不同，视频编辑方式分为线性编辑和非线性编辑两种。
计算机技术的飞速发展使得非线性编辑以其独特的优势在影视制作领域应用越来越广泛，深受影视工
作者的欢迎。
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