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内容概要

　　《多媒体技术及应用教程》介绍多媒体技术的基本概念和原理、关键技术、最新技术及应用，包
括多媒体技术概述、多媒体个人计算机、图像处理初步、高级图像处理、数字音频处理技术、视频处
理技术、动画制作技术、多媒体应用系统开发、网络多媒体技术。
各章配有习题，书后配有实验指导。
 书中收录了本学科的新技术和新成果，在强调基本原理的同时，注重理论和实践相结合，提供大量的
实践范例，适合不同起点、不同层次的读者学习。
　　《多媒体技术及应用教程》适合高等院校、高职的学生作为多媒体技术课程的教材和参考书，也
可供参加相关培训人员及设计人员使用。
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