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前言

　　进入21世纪以来，&ldquo;程序设计语言&rdquo;课程更侧重于应用能力的培养，更注重掌握应用
的方法和技能，为了避免学生一听就懂，一做就错，本书尝试改变过去先系统学习理论知识再应用的
编写模式，采取以应用为目的而学习和拓展有关理论知识的编写思路。
　　&ldquo;C语言程序设计&rdquo;是一门实践性很强的课程，如果没有经过大量的实践训练，很难掌
握这门课程的主要知识点.本书在编写方式上不再采用传统课程的&ldquo;提出概念－解释概念－举例
说明&rdquo;方式，而是采用&ldquo;提出问题－分析问题－解决问题－实例总结&rdquo;的方式，
将&ldquo;实例引导、编程应用为驱动&rdquo;贯穿在全书中，每章将相关知识融合到不同的实例中。
　　本书在编写过程中，考虑了&ldquo;程序设计语言&rdquo;课程以应用为核心的特点，重点培养学
生分析问题、解决问题的能力，通过对实例的学习增强学生的动手能力，在培养应用型人才方法上做
了一点尝试。
　　本书共8章。
&ldquo;第1章C语言概述&rdquo;主要讲解了程序算法描述、编程风格、简单编程实例和编程环境。
&ldquo;第2章C语言程序基础&rdquo;主要讲解了基本数据类型、常量和变量、运算符和表达式、标准
输入／输出、文件输入／输出及预处理命令.&ldquo;第3章程序控制结构&rdquo;主要讲解了分支结构和
循环结构。
&ldquo;第4章数组&rdquo;主要讲解了一维数组、多维数组、指针与一维数组、指针与多维数组、指针
数组、动态数组。
&ldquo;第5章函数&rdquo;主要讲解了函数的基本应用、数据传递、函数指针、函数的嵌套调用、函数
的递归调用、变量的作用域和存储类型及main（）函数的参数。
&ldquo;第6章复杂数据类型&rdquo;主要讲解了结构体、枚举类型、用户自定义类型及文件类型。
&ldquo;第7章链表和树&rdquo;主要讲解了链表的应用及树的概念和简单应用。
&ldquo;第8章综合设计实例&rdquo;主要讲解了一个从问题描述、程序设计、编程、测试及书写实验报
告的全过程的课程设计实例。
　　全书由王建国和邹显春统稿，参加本书编写工作的有北京师范大学的朱小明，忻州师范学院的王
建国、梁云川、赵青杉、胡志军、史月美、王惠，西南大学的邹显春，张颖、陈汉蓉、吴代贤，重庆
师范大学的何丽，重庆工商大学的张小莉、李盛瑜、丁明勇。
　　在编写过程中，北京师范大学沈复兴教授、天津师范大学曲建民教授、东北师范大学李雁翎教授
、华中师范大学胡金柱教授给予了精心的指导，并详细阅读了书稿，提出许多有建设性的修改意见，
在此向他们表示衷心的感谢。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

内容概要

　　《C语言程序设计》采用&ldquo;提出问题－分析问题－解决问题－实例总结&rdquo;的方式，
将&ldquo;实例引导、编程应用为驱动&rdquo;贯穿在全书中，每章将相关知识融合到实例巾。
使学生经过&ldquo;认识－模仿－编写&rdquo;3个阶段，学会程序设计.《C语言程序设计》主要讲解
了C语言概述、C语言程序基础、程序控制结构、数组、函数、复杂数据类型、链表和树、综合设计实
例。
书中实例均已在C什环境中调试通过。
《C语言程序设计》可作为高等学校非计算机专业的高级语言程序设计教材，也可作为计算机等级考
试的参考书。
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章节摘录

　　程序设计是一门技术，需要相应的理论、技术、方法和工具来支持。
就程序设计方法和技术而言，主要经过了结构化程序设计和面向对象的程序设计两个阶段。
　　结构化程序设计方法是一种自顶向下、逐步求精、模块化的程序设计方法。
按照结构化程序设计方法的思想，就是将给定的一个功能较多的复杂问题合理地划分为若干个较简单
的子问题，还可以将这些子问题再分解为若干功能更简单的子任务（可将每个子任务看作一个模块）
，以便于&ldquo;分而治之&rdquo;。
如图1.23所示为一个较复杂问题的模块分解过程。
　　在模块划分时，应该尽可能地保证数据的独立性和模块功能的唯一性。
也就是说，各模块间的耦合性要尽量弱，即一个模块最好像是一个黑盒子，模块间的数据交换要尽量
少；模块的内聚性要尽量强，即每个模块只完成单一的功能。
　　结构化程序设计强调程序设计风格和程序结构的规范化，提倡结构清晰。
良好的程序设计风格可以使程序结构清晰合理，程序代码便于维护。
著名的&ldquo;清晰第一，效率第二&rdquo;论点已成为当今主导的程序设计风格。
　　采用结构化程序设计方法的好处是：可以使每个模块功能明确，模块间的关系简单、清晰（即可
读性强），每个模块内部的修改尽可能不影响其他模块（即独立性好），同时每个模块的正确性容易
得到验证（即可维护性好）。
　　例1.5中的代码、算法正确，也能够编译、连接到执行，而且得到如图1.17所示的运行结果。
但从应用程序与用户交互性角度看，这个结果是不友好的。
如图1.24所示为源程序代码与其对应的运行过程图。
从运行过程图的运行窗口看，如果不阅读源程序，用户就很难知道当前需要干什么。
因此在源程序中，增加输入／输出提示就可解决这一问题，如图1.25所示。
　　通过上述讨论，应用程序与用户交互性就是指程序在执行过程中，程序与用户之间的交流特性。
如在程序执行过程中，当需要用户输入数据时，程序应该给予相应的提示信息，让用户知道当前应该
干什么；当程序经过处理后输出数据时，应该让用户知道输出数据的含义。
如果程序不能够确保这样的交互性，在程序运行过程中就必须依赖源程序。
　　&hellip;&hellip;
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