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前言

　　从历史的发展上看，从来没有一种技术像计算机技术那样对人类历史产生如此深远的影响，以计
算机技术为核心的信息技术使人类进入了一个崭新的时代——数字化信息时代。
随着时代的进步和信息技术的发展，计算机已经渗入人们生活的方方面面，广泛应用于各行各业，工
业设计也由于计算机的介入而发生着重大的变革，它和计算机的结合创造了一种全新的设计形式——
计算机辅助工业设计（CAID），给工业设计带来了全新的方式和理念。
因此在信息化的大潮中，如何在创造性的设计过程中更好地使用数字化工具，如何有效地利用计算机
技术促进创新设计，将工业设计不断推向前进，成为我们必须关注和研究的问题。
　　但就目前而言，在很多的企业设计和学校教学中，CAID却成为C0mputerA1ded Drawlng的代名词
，大家更多关注的是计算机的绘图和表现功能，却忽略了CAID在创新方面对设计的帮助和支持，这
使得CAID在工业设计中真正的价值难以体现。
很多时候我们也会由于CAID强大的功能，而模糊其作为手段的本质，将手段的进步视为设计的提升
，使自己迷失于CAID的世界，而难以找到工业设计本来的面目。
　　更重要的是，在现今的学校教学和课程设置中将计算机辅助设计的内容分成独立的平面、三维和
渲染三个部分。
虽然这样可以在每个部分的教学中讲得更加深入，但是也由于互相之间的割裂，使得学生很难理解计
算机辅助设计在整个设计流程中的连续应用和具体的作用。
这样的教学模式很多时候只是瞄准了其中的一点，却失去了对整体的把握，使学生难以形成系统
的CAID认识和观念，当然在具体的运用中也就会出现许多问题。
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内容概要

　　《计算机辅助工业设计》由三部分组成。
第一部分（第一、二章）阐述CAID的诞生过程，及其对工业设计和设计师的影响，以及具体的系统
构成。
这些是CAID的基本概念和理论基础，是教材的基础部分。
第二部分（第三章至第六章）按照产品设计流程，阐述CAID在设计管理、设计调研、平面表达、三
维建模、产品展示等各个设计阶段的介入和应用。
第三部分（第七章）是对CAID未来的展望和总结，使学生了解未来CAID发展的趋势。
《计算机辅助工业设计》注重操作的严谨和程序性，以具体的工业设计实例为线索，为读者全方位地
展开工业设计的案例流程分析。
书后所附光盘中的应用实例及提升实例的源文件和视频，可以供大家参考。
　　《计算机辅助工业设计》适于普通高校工业设计专业的本科生、研究生使用，也适于艺术设计从
业者和爱好者参考使用。
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章节摘录

　　产品的二维平面表达一般通过三视图的形式，当然根据每个产品要求的不同可以增加和减少视图
，关键是表现出设计的亮点和传达出设计的信息。
除了三视图之外，透视图也可以，但那样需要比较精确的透视角度和形态的绘制，比较费时且难以发
挥平面软件的长处。
因此透视图的绘制一般都是在建立三维草模之后的平面渲染中使用。
　　相对于设计草图来说，二维平面表达通过产品多个主要视图的完整绘制，可以表现出产品整体的
形态和细节结构设计，同时通过视图的对应关系，建立起三维空间的对应关系，更好地传达出产品的
信息。
在绘制的过程中产品的尺寸和功能模块等也按原始提供的数据设定，使产品的形象和比例更加真实。
而相对于三维建模来说，产品二维平面设计图表达速度较快，能在较短的时间内获得令人满意的产品
预想图，而且方案的修改也更加容易，能提高设计的效率。
因此产品二维平面方案表现也成为设计公司和设计师做初始设计提案时最常用的设计表现形式。
　　当然二维平面方案表达也有其自身的不足：首先方案过程都始终在二维平面环境中进行设计，因
此其表达结果往往趋向于平面化，相对来说比较适合于一些平面化的产品，如DVD、手机、mp3等电
子产品。
其次设计师有时过于专注于从二维视图的角度去思考和表现设计，从而产生视图对应困难等差错；同
时评价人员也需要将平面视图互相对应，才能在脑中建立起产品的三维图像和印象，没有数字三维模
型直观。
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