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内容概要

　　《多媒体计算机技术基础及应用（第3版）》是普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教
材，第一版是普通高等教育&ldquo;九五&rdquo;国家级规划教材，同时是&ldquo;面向21世纪课程教
材&rdquo;，第二版是普通高等教育&ldquo;十五&rdquo;国家级规划教材，北京市精品教材。
《多媒体计算机技术基础及应用（第3版）》从设计、开发和应用的角度，将多媒体计算机技术的原
理和应用分成三部分论述：第一部分为概述，主要讲述多媒体计算机的定义、分类、现状和发展趋势
；第二部分为多媒体计算机的基础理论知识，主要讲述多媒体数据获取、处理、压缩编码及多媒体计
算机硬件和软件的系统结构；第三部分是多媒体计算机应用，主要讲述多媒体数据库及基于内容检索
、多媒体著作工具及同步技术、分布式多媒体网络系统（如视频会议系统及视频点播系统）等。
　　《多媒体计算机技术基础及应用（第3版）》第一版2002年曾获教育部全国普通高等学校优秀教材
二等奖，2003年被评为北京市高等教育精品教材，本教材可作为普通高等院校多媒体计算机课程教材
，也可供从事多媒体计算机研制、开发及应用的人员学习和参考。
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