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前言

掌握计算机应用技能已成为时代对大学生素质的基本要求。
软件工程是指导如何高效率开发软件的一门学科；数据结构主要讲解数据的逻辑组织、存储结构及其
相关的一组经典算法；操作系统则介绍计算机的资源管理及其对用户所提供的应用程序接口；数据库
及网络技术详细叙述了信息处理的技术、方法与工具。
这些内容对想从事软件开发，甚至想用好计算机的人来说都是极为重要的。
对当代的大学生来说，一方面需要比较全面地掌握软件开发的有关技术和方法，另一方面又面临学时
数的限制，非计算机专业的学生根本不可能像计算机专业的学生那样系统地学习软件工程、数据结构
、操作系统、数据库、计算机网络等课程。
如何能让学生在较短的时间内掌握计算机软件开发应具备的基础知识，学会具体的软件开发工具与方
法正是《软件技术基础》所追求的目标。
根据计算机学科的最新发展，结合作者多年从事软件开发与教学经验，编写了这本教材。
本教材的特点如下。
1.基础性和系统性。
系统地介绍了软件基础的基本内容，有利于读者对计算机软件开发的原理、方法、步骤、技巧的学习
和掌握。
2.实用性。
倾注了作者多年从事软件开发的经验，介绍了目前常用的Visual Studio 2008 C#及V：isual：Basic等实用
软件的用法。
结合理工科学生数据处理的需求，还介绍了常用数值计算与误差处理问题的存储与求解算法。
3.先进性。
介绍了软件技术的最新发展动态，涉及的软件均采用了较新版本。
4.详略得当。
既考虑到本门课程的系统性，又考虑到非计算机专业学生基础及学时数的限制，突出基本要领和算法
。
另外，全书也努力贯彻案例教学的思想，通过案例把复杂、抽象的问题具体化，便于读者学习。
为了适应读者的编程语言基础，用C++语言描述了数据结构相关的算法。
参与《软件技术基础》编写的作者都是长期从事计算机科研与基础教学的教师，他们把自己多年从事
计算机软件开发的经验倾注到了《软件技术基础》中。
可喜的是，经过教学小组的不断努力，“软件技术基础”课程在2007年被评为陕西省省级精品课程。
参加《软件技术基础》编写的有姚全珠（1、2、7章）、雷西玲（3、8章）、李晔（4、5、6章）、任
曦平（9章），最后由姚全珠统稿。
西安科技大学龚尚福教授审阅了《软件技术基础》，并提出了许多宝贵的意见。
西安理工大学付长龙、张亚玲、吕林涛等同志也对教材的编写给予了大力支持，在此一并表示衷心感
谢。
由于作者水平有限，书中难免有错误之处，恳请读者指正。
我们的邮箱是：xllei@xaut.edu.cn，我们会及时与您沟通。
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内容概要

《软件技术基础》较全面地介绍了计算机软件开发领域中的基本原理和方法，包括软件工程、数据结
构、操作系统、数据库和网络等内容。
本书力求新颖实用。
 在突出基本概念的基础上，结合实际问题介绍了最新的软件设计方法及最新版本软件的用法。
数据结构相关算法采用C＋＋语言编写，以Visual Studio 2008 C＃作为数据库系统开发平台，SQL Server
2000作为数据库管理平台。
 本书可作为高等院校计算机软件开发方法的课程教材，也可作为工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   栈的顺序存储结构仍然保留了其对存储空间大小限制的缺点，链式结构保留了其需
要增加指针域的缺点。
对存储空间大小变化较大的情况，建议使用链栈；而对存储空间需求量小或者变化不大的情况，建议
使用顺序栈。
 如果处理的线性表具有栈的特性，即插入及删除运算只能在表的一端进行，那么，对该线性表的运算
就变成了对栈的运算。
 3.4队列 3.4.1引言 日常生活中，经常见到这样的例子：去超市购物，付款时总是要排队结账。
服务员总是给排在队列最前面的人先服务，前面人走后，跟在其后的人又成了队头，服务员又开始为
队头服务；排队时，总是后来的人从队的后面入队。
这样，所有人排的队就形成了一个线性表，而这个线性表，限制了其插入操作（入队）在表的一头进
行，而删除操作（出队）在表的另一头进行，具有这种特性的线性表，就是本节将要讨论的又一个特
殊的线性表——队列。
 3.4.2队列的定义及基本运算 定义 队列是一种特殊的线性表。
在队列中，仅允许在一端进行插入，而在另一端进行删除操作。
允许插入的一端叫队尾（rear），允许删除的一端叫队头（front）。
这种线性表类似于日常生活的排队，因而称为队列。
 队列的特性：通过排队购物的例子很容易看出，队列具有“先来先服务”特性，即“先进先出”
（First In First Out，简称FIFO）。
 队列包括如下基本运算。
 （1）置空队。
 （2）判断队是否为空队。
 （3）将新元素人队。
 （4）出队。
 （5）读队头元素。
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编辑推荐

《高等学校计算机软件技术课程系列教材:软件技术基础》特色：1.基础性与系统性。
系统地介绍了计算机软件基础的基本内容，有利于读者学习和掌握计算机软件开发的原则、方法、步
骤和技巧。
2.实用性。
介绍了目前常用的Visual Studio 2008 C#及Visual Basic等实用软件；同时，结合理工科学生数据处理的需
求，还介绍了常用数值计算与误差处理问题的求解算法。
3.先进性。
介绍了软件技术的最新发展动态，涉及的软件均采用较新版本。
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