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前言

个人计算机发明近30年来，伴随开发设计技术的进步，电子制造工艺的提升，关键设备部件的进化，
计算机功能越来越强大，也越来越模块化。
这也使得计算机的组装变得有规律可循，各个计算机配件和各个计算机设备模块的组合，可以组装出
各种性能特色不同的计算机。
1.计算机组装和维护技术的关键点纵观个人计算机近30年的技术发展历史，虽然各个部件的升级换代
非常频繁，技术发展日新月异，但一直有“两个基本不变”。
一个是计算机体系结构基本不变，这使得各个功能模块的功能基本不变；另一个是计算机上的各种接
口基本不变，虽然USB接口已出现多年，但最早的串／并口依然保留在计算机上。
这“两个基本不变”使得计算机的组装变得非常简单，只需要学习各个部件的基础知识，认识学习各
种接口，也就学习了各个部件之间的连接方法，再延伸学习一些近期发展出来的新技术，即可保证在
出现更新设备、更新接口部件时也能使用自如。
  2.本书结构安排  根据计算机组装和维护技术学习的关键点，我们结合一般实践类技术学习的规律，
以计算机配件的基础知识，结合图文并茂的动手实践，加上一定程度的延伸、提高学习，帮助初学者
轻松掌握计算机组装和维护技术。
所以，本书在整体内容上，按计算机组装和维护技术的学习顺序分章，每章一般包括基础知识、动手
实践、扩展学习三个部分。
（1）基础知识：介绍计算机相关部件的工作原理、基本性能参数、连接接口。
确保读者识别计算机各个配件，认识各种连接接口。
（2）动手实践：以细致的讲述，辅助大量的图片，详细介绍各种接口的连接方法、各个配件的安装
方法，帮助读者提高动手技能。
（3）延伸学习：扩展知识面，把握计算机硬件技术的发展方向。
使读者学以致用，并达到举一反三，从容应对未来新技术、新接口的发展。
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内容概要

　　《计算机组装维护案例与实践教程》紧跟计算机软、硬件技术发展的最新潮流，以最新的多核计
算机硬件技术为基础，深入浅出地介绍计算机的组装、维护、故障排除、安全使用等实用技能。
全书以基础知识、动手实践和延伸学习为讲解体系，适合读者按部就班掌握组装技术。
　　《计算机组装维护案例与实践教程》内容丰富，重点突出，实例全面，步骤清晰，既适合作为学
习计算机组装与维修的教材，也可以作为专业计算机组装与维修人员的参考资料。
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章节摘录

插图：显卡有多种品牌，但显卡性能指标一般有以下几种：1.显示分辨率显示分辨率指组成一幅图像
（在显示屏上显示出图像）的水平像素和垂直像素的乘积。
显示分辨率越高，屏幕上显示的图像像素越多，则图像显示也就越清晰。
显示分辨率和显示器、显卡的性能参数有密切的关系。
显示分辨率通常以“横向点数×纵向点数”表示，如1024×768或者1280×800。
最大分辨率指显卡能输出的最高分辨率，随着技术的发展，目前显卡的最大分辨率一般都超过显示器
的最大分辨率，所以显卡选型的时候，不用考虑这个参数。
2.刷新频率刷新频率是指图像在显示屏幕上更新的速度，即屏幕上每秒钟显示全画面的次数，其单位
是Hz。
在CRT显示器中，75 Hz以上的刷新频率会使人眼感觉不到闪烁，在液晶显示器中，60 Hz即可达到这
种要求。
3.显示芯片一块显卡的性能主要由显卡上的显示芯片决定。
最开始，显示芯片主要负责图形的显示转换。
在今天，通过3D加速，完成绚丽游戏、电影界面的渲染和显示，成了显示芯片的性能指标。
一般来说，满足3D显示标准的版本号越高的显卡，性能越好，越能满足最新游戏和电影的显示需要。
4.显存容量显存容量是显卡的重要参数之一，它的作用有些像内存，用来存储显卡上显示芯片要处理
的或者处理后的数据。
显存容量的大小决定着显存临时存储数据的能力，在一定程度上也会影响显卡的性能。
目前，显存容量一般为256 MB或512 MB，也有某些专业显卡已经具有1 GB的显存。
显存容量决定着显卡的最大分辨率，因为这些像素点的数据最初都要存储于显存内。
在显存容量较小的早期显卡中，显存容量是制约最大分辨率的一个瓶颈。
但主流的高显存显卡，显存容量早已不再是影响最大分辨率的因素。
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编辑推荐

《计算机组装维护案例与实践教程》：全国教育科学“十一五”规划课题研究成果1.《计算机组装维
护案例与实践教程》以最新的多核计算机硬件技术为基础，深入浅出地介绍计  算机的组装、维护、
故障排除、安全使用等实用技能。
2.《计算机组装维护案例与实践教程》实例全面，步骤清晰，多以图文结合方式讲解，生动有趣。
3.每章包括基础知识、动手实践和延伸学习三个部分，以此为讲  解体系，适合读者学习掌握计算机组
装维护技术。
基础知识：介绍计算机相关部件的工作原理、基本性能参  数、连接接口，确保读者识别计算机各个
配件，认识各种连接接口。
动手实践：以细致的讲述，辅助大量的图片，详细介绍各种  接口的连接方法、各个配件的安装方法
，帮助读者提高动手技能。
延伸学习：扩展知识面，把握计算机硬件技术的发展方向，使读  者学以致用，并达到举一反三，能
够从容应对未来新技术的发展。
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