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前言

软件产业是信息产业的核心之一，是经济社会发展的基础性、先导性和战略性产业。
随着我国工业和信息化的融合、产业结构的升级、发展方式的转变，计算机软件技术已经广泛渗入各
行各业，极大地促进了我国经济的发展。
同时，良好的发展形势也对软件人才的素质、技能和综合知识等方面提出了更高的要求。
而科学地评估软件人才，加快培育软件人才队伍，对促进软件产业健康发展具有重要意义。
全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试（以下简称“计算机资格考试”）作为国家资格考
试，体现了国家对软件类职业岗位的要求。
根据国家有关政策，计算机资格考试已经成为计算机软件、计算机网络、计算机应用、信息系统和信
息服务领域高级工程师、工程师、助理工程师以及技术员职称资格考试，并已纳入国家职业资格证书
制度统一规划。
计算机资格考试按照行业岗位要求制定考试大纲，包括岗位所需的知识要求和能力要求。
它不同于学历考试，不按照学术理论体系进行考核，其应用性、实用性很强。
即使是基础知识的试题，也常常是结合实际应用所需的知识。
而应用能力试题常常是实际工作中的案例，需要考生具有一定的实际工作经验。
现在，计算机资格考试中的软件设计师、程序员、网络工程师、数据库系统工程师、系统分析师考试
标准已经实现了中国与日本互认，程序员和软件设计师已经实现了中国和韩国互认。
计算机资格考试作为我国著名的IT考试品牌，其证书的高含金量得到了社会的公认。
根据信息技术人才年轻化的特点和要求，报考计算机资格考试不限学历与资历条件，以不拘一格选拔
人才。
目前计算机资格考试每年的报考规模已经达到25万人。
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内容概要

本书由全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试办公室组织编写，参照人力资源和社会保障部
、工业和信息化部制订的2009版《程序员考试大纲与培训指南》，围绕程序员的工作职责和任务对程
序员必须掌握的理论基础和应用技术做了详细的介绍，重在培养程序员必须具备的专业技能和方法。
    本书内容既是对程序员考试的纲领性的要求，也是程序员职业生涯所必需的知识与技能。
准备参加考试的人员可通过阅读本书掌握考试大纲规定的知识，把握考试重点和难点。
    本书可作为程序员考试的教学用书，也可供计算机及相关专业教学参考使用。
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章节摘录

插图：机器语言是由“0”、“1”构成的二进制指令代码，是一种面向机器的低级语言，其指令代码
随CPU型号不同而不同，通用性差。
通常不用机器语言直接编写程序。
汇编语言是一种与机器语言相当接近的符号语言，它用助记符代替操作码，用地址符号代替操作数，
又称为符号语言，汇编语言通常依赖于特定计算机的指令集，也是一种面向机器的低级语言，不具有
通用性和可移植性。
高级语言由各种有意义的词依据某种算法按照一定的语法规则组成，更加接近于人们日常所使用的书
面语言（英语），高级语言可分为面向过程的语言和面向对象的语言两种。
高级语言是“过程化语言”，编码时要告诉计算机每一步应该“怎样做”，程序员的编程任务还是很
繁重。
而用第四代高级语言（4GL）编码时，仅仅需要告诉计算机“做什么”，在一定程度上可以提高编码
效率。
除了机器语言，其他语言计算机都不能直接执行，语言处理程序能把它们翻译成可直接执行的机器语
言。
翻译的方式有两种：解释方式和编译方式。
（3）数据库管理系统。
从计算机软件系统的构成来看，数据库系统是介于用户和操作系统之间的一组软件，它实现了对共享
数据的有效组织、管理和存取。
按照数据模型的不同，数据库管理系统分为层次型、网状型和关系型3种。
其中关系型数据库使用最广泛。
（4）实用程序与软件工具。
实用程序是指一些日常使用的辅助性、工具性程序。
软件工具指一类对软件开发特别有用的程序，它们可以用来帮助用户对其他程序进行开发、修复或者
优化性能等。
在整个软件开发的生存周期中，包括系统分析、系统设计、项目管理、文档生成和质量保证中都需要
软件工具的支持。
2.应用软件应用软件指的是软件公司或用户为解决各种不同的具体的应用问题而专门研制的软件。
按照应用软件的开发方式和适用范围，可以将应用软件分为两类：针对具体应用问题而定制的应用软
件，通常称为定制软件；在许多行业和部门中可以广泛使用的软件，通常称为通用软件。
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编辑推荐

《程序员教程》编辑推荐：全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试作为国家资格考试，体
现了国家对软件类职业岗位的要求。
根据国家有关政策，计算机资格考试已经成为计算机软件、计算机网络、计算机应用、信息系统和信
息服务领域高级工程师、工程师、助理工程师以及技术员职称资格考试，并已纳入国家职业资格证书
制度统一规划。
教育部等九部委联合发文鼓励全社会符合条件的软件人才和软件企业员工、高等学校和中等职业技术
学校计算机及相关专业、示范性软件学院和示范性软件职业技术学院的各类学生参加对应级别的国家
软件专业技术人员和软件技能人员职业资格证书考试。
本系列丛书由全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试办公室组织专家编写，供高等学校相
关专业采用。
这套教材既可以作为学校基础理论课程后的总结复习，也可以作为实训课程的教材，还可以作为考生
复习应考的参考书籍。
对于培养和选拔行业所需人才、推动行业科学发展，具有非常重要的意义。
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