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前言

软件测试越来越受到软件行业的重视，没有经过严格测试的软件就是一个不完整的产品，软件测试对
于软件产品的质量起着至关重要的作用。
随着国内软件行业的蓬勃发展，对软件测试人员的需求也日益增加。
软件测试是一门综合性学科，具有很强的实践性，只有在软件测试实践中才能够真正掌握符合软件测
试岗位需求的软件测试技能。
因此，作者针对高职学生编写了本教材。
书中引入实际的软件项目，以软件测试过程组织教学，使学生在实际的软件测试中掌握软件测试技能
。
一、内容安排本书分为3部分，共10章内容。
第一部分是软件项目测试实践，以软件项目的实际测试流程组织内容，测试工作流程同时也是教学的
组织流程。
以实际项目的形式组织教学，执行软件测试，使读者在测试实践中掌握软件测试工作技能。
第二部分软件测试理论和第三部分测试环境与测试工具，可融合在第一部分的教学过程中。
第一部分包括第1-3章，引入了“连连看游戏”、“KML解析程序”、“POI在线发布系统”三个实际
的软件项目，在每个软件项目中首先给出项目需求，然后确定软件项目测试目标，制定软件测试任务
。
测试以团队的形式进行组织，针对每个具体项目的测试内容、测试重点，合理安排测试过程，并在每
个阶段对测试工作进行评估。
介绍软件测试过程中涉及的测试规范，编写各种测试文档，记录软件测试过程，并以各种文档为基础
，对测试过程进行评价。
第1章“连连看游戏测试”侧重于软件的用户界面测试和功能测试；第2章“KML解析程序测试”侧重
于单元测试；第3章“POI在线发布系统测试”侧重于系统测试和性能测试。
第二部分包括第4～8章，系统地讲解了软件测试的基本概念、各种测试理论和测试技术与方法。
第4章“软件测试基础”，介绍软件测试的基本概念，使学生能够建立起软件测试的基本概念体系。
同时，结合软件测试实际工作岗位，对软件测试组织构成和软件测试人员素质要求进行了介绍，便于
学生结合项目建立测试组织，并在测试过程中自觉培养测试职业素养。
第5章“单元测试”，介绍单元测试概念、测试技术、单元测试文档。
单元测试一般是由程序开发人员来完成，他们一般不太注重文档的编写，因此本章对单元测试文档编
写规范进行了重点介绍。
第6章“白盒测试”，讲解了白盒测试概念、测试方法和测试用例设计，重点讲解了测试用例设计。
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内容概要

　　《软件测试技术（计算机应用专业）》针对高职类软件测试技能教学的需求，基于工作过程系统
化的教学理论，引进实际的软件测试项目，由简到繁、由浅到深编写而成。
《软件测试技术（计算机应用专业）》以实际的工作过程组织教材，以实际项目为教学案例，组建测
试小组，规范测试过程，并对整个软件测试过程进行管理控制和评审，使读者在实际的软件测试项目
中掌握测试技术、测试规范和测试流程。
全书分为三部分。
第一部分为软件项目测试实践，第二部分系统讲解软件测试理论，第三部分介绍测试需要的环境和测
试工具。
软件测试理论可贯穿在软件测试项目中，测试环境和测试工具可作为参考。
　　《软件测试技术（计算机应用专业）》可作为培养应用性、技能型人才的计算机相关专业的教学
用书，也可作为计算机培训教材以及计算机从业人员和爱好者的自学教材。
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书籍目录

第一部分 软件项目测试实践第1章 连连看游戏测试1.1 项目需求1.1.1 项目背景1.1.2 项目功能需求1.1.3 
游戏规则需求1.1.4 游戏界面需求1.2 测试目标1.3 任务描述1.4 测试组织1.5 测试过程1.5.1 测试计划1.5.2 
设计测试用例1.5.3 执行测试1.5.4 缺陷跟踪第2章 KML解析程序测试2.1 项目需求2.1.1 项目背景2.1.2 项目
功能需求2.1.3 程序结构2.1.4 接口协议2.1.5 Google对象模型实现2.2 测试目标2.3 任务描述2.4 测试组织2.5
测试过程2.5.1 测试计划2.5.2 设计测试用例2.5.3 测试程序设计2.5.4 执行测试第3章 POI在线发布系统测
试3.1 项目需求3.1.1 项目背景3.1.2 项目功能需求3.1.3 程序逻辑结构3.1.4 数据库存储设计3.1.5 程序组织
与安装3.2 测试目标3.3 任务描述3.4 测试组织3.5 测试过程3.5.1 测试计划3.5.2 设计测试用例3.5.3 测试程
序设计3.5.4 执行测试第二部分 软件测试理论第4章 软件测试基础4.1 基本概念4.2 软件测试分类4.3 软件
测试过程4.4 软件测试技术4.5 软件测试文档4.6 软件测试用例4.7 软件质量管理相关标准和技术4.8 测试
人员职业素质4.9 软件测试与软件质量保证4.10 软件开发组织结构第5章 单元测试5.1 单元测试概念5.2 
单元测试技术5.3 单元测试文档5.4 测试工具第6章 白盒测试6.1 白盒测试概念，6.2 白盒测试实施方案6.3
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法7.2.1 等价类方法7.2.2 边界值分析方法7.2.3 错误推测方法7.2.4 因果图方法7.2.5 判定表驱动分析法7.2.6
正交实验设计方法7.2.7 功能图法7.2.8 场景设计方法7.2.9 综合策略第8章 系统测试8.1 系统测试8.2 系统
测试分类8.3 系统测试要素8.4 软件攻击测试第三部分 测试环境与测试工具第9章 测试软件环境配置9.1
Java运行环境配置9.2 IIS的安装与配置第10章 单元测试工具NUnit10.1 NUnit介绍10.2 NUnit在.NET中的
应用10.3 NUnit核心概念参考文献
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章节摘录

插图：（3）运行测试用例并处理测试结果目标：使用测试用例发现错误并关闭错误。
任务：运行测试用例并记录结果；评估测试结果并记录缺陷；处理缺陷直至缺陷关闭。
方法：选择运行测试用例库中的测试用例；选择运行新设计的测试用例；记录中间步骤和结果；记录
执行过程中的灵感；不轻易修改本次执行任务；分析测试结果，尽量重现和优化缺陷步骤；详细填写
缺陷报告并提供尽可能多的信息（缺陷分析和修改建议）；认真审核缺陷处理结果并及时关闭缺陷报
告。
结果：记录的运行结果；记录的新测试用例设计思路；提交并处理的缺陷报告。
（4）评估测试用例和测试策略目标：检验测试用例和测试策略的有效性，必要时进行修改和完善；
增加测试经验。
任务：根据测试结果修改、合并、完善测试用例；如果没有文档化测试用例，则需文档化；维护测试
用例库，增加新的测试用例（尤其是已经发现了缺陷的测试用例），删除不必要的测试用例（要谨慎
，除非是功能改变），修改刚刚使用的测试用例（根据测试结果），合并部分测试用例。
根据测试结果修正和完善测试策略和测试计划，总结新的测试用例设计思路。
方法：基于经验发现的问题；这种问题出现的原因；测试用例发现这种问题的原因；测试用例是否可
以合并；联想还会出现的问题；设计新的测试用例；流程控制／尤其是测试用例库的维护可以借助工
具实现。
结果：优化的测试用例库；优化的软件故障模型；优化的测试策略和测试计划；测试的经验和新的测
试用例设计思路。
（测试设计步骤是循环往复的，每一步骤都可以返回前面的任何一个步骤，即使单独一个测试用例也
可多次往返以上步骤。
）
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编辑推荐

《软件测试技术(计算机应用专业)》是北京工业职业技术学院国家示范性高职院校建设项目成果
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