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内容概要

生物医学工程是运用现代自然科学与工程技术的原理与方法，从工程学的角度，在多层次上研究生物
体，特别是人的结构、功能及其他生命现象，研究和开发用于防病治病、人体功能辅助及卫生保健的
人工材料、制品、装置、系统和工程技术的一门交叉学科。
目前我国已有一百多所大学建立了生物医学工程本科专业，因此，编写一本能够适用于该专业教学和
科研应用需要的医学图像处理教材很有必要。
作者从2002年起就先后在加拿大西安大略大学、华中科技大学等讲授“医学图像处理”本科生及研究
生课程(为了区别，研究生课程一般命名为“医学图像分析”，重点讲述图像分割和图像配准两大部分
等内容)。
本书的编写目的是在现有教材讲义基础上，通过充实、提高，形成一本能够适用于生物医学工程专业
的专业课教材。
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章节摘录

插图：所谓直接法重采样是从原始图像上的像素点坐标出发，求出配准后图像上对应的像素点坐标，
然后将原始图像上像素点的灰度值赋给配准后图像上对应的像素点；间接法重采样是指从配准后图像
上像素点坐标出发，求出原始图像上对应的像素点坐标，然后将原始图像上像素点的灰度值赋给配准
后图像上对应的像素点。
由于计算机中图像是用栅格离散化表示的，如果用直接法重采样，没有办法保证原始图像上的输入像
素正好能映射到配准后图像上的输出像素，所以在配准中多用间接重采样法（文献[19]也是采用的间
接重采样法）。
也就是说从配准后图像上的输出像素出发，找到原始图像上对应的位置（该位置不一定正好处在数字
图像栅格点上），然后利用原始图像上该对应位置周围像素点的灰度值，通过插值方法求出该位置的
灰度值，最后将求得的灰度值赋给配准后图像上的输入像素点。
常用的插值方法有最近邻法、双线性插值法和立方卷积插值法。
三种方法中的插值精度从低到高依次为：最近邻法、双线性插值法和立方卷积插值法，而运算速度则
正好相反。
折中考虑以上两个因素，文献[19]采用双线性插值方法。
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编辑推荐

《医学图像处理》：高等学校教材
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