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前言

信息技术的飞速发展既改变了世界，也改变了人类的生活。
作为信息技术重要基础的计算机技术也是日新月异，其影响已经深入人类生活的各个角落。
在进入多媒体、计算机网络时代后，计算机以各种形式出现在社会生产、生活的各个领域中，成为人
们经济活动、社会交往和日常生活中必不可少的工具。
当代大学生应当是具有丰富的现代科学知识和能力、具有创新意识的新型人才。
掌握计算机知识和应用技术，是培养新型人才的一个重要环节，也是高等学校全面素质教育中极为重
要的组成部分。
计算机不仅是知识，也是一种工具。
学习计算机，不仅能够掌握有关的知识，而且能够培养信息素养。
计算机基础教育应当面向应用的需求，强调实践训练，使学生既能掌握一定的计算机基础知识，又了
解计算机及相关技术的最新发展情况；既掌握必要的理论，又学会使用相关的技术，并学会用计算机
解决本领域中存在的问题。
教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会、教育部高等学校文科计算机基础教学指导委员会和
中国高等院校计算机基础教育改革课题研究组等组织不断探索高等学校计算机基础教学的特点和规律
，先后编写了《高等学校计算机基础教学发展战略研究报告暨计算机基础课程教学基本要求》、《高
等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》、《中国高等院校计算机基础教育课程体系》等文本。
本书就是根据以上研究报告的要求编写的，针对高等学校培养学生计算机素养的需要，将基本的计算
机知识和必要的应用技术介绍给读者。
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内容概要

　　《大学计算机基础》全面介绍计算机软件、计算机硬件、操作系统、数据库、计算机网络应用技
术、多媒体技术、信息安全等基本知识，同时介绍操作系统Windows XP、办公软件WPS Office、网页
制作软件Dreamweaver、数据库管理系统Access等的功能和使用方法。
《大学计算机基础》内容丰富、覆盖面广、由浅入深、循序渐进，通过案例来讲解概念和功能，突出
可操作性和实用性。
本教材突出理论与实践的结合、文科与理科的结合、基本概念与最新技术的结合，向读者提供尽可能
多的、新的计算机的相关概念与技术，引导学生将计算机应用于日常的学>、生活、工作和科研中。
　　《大学计算机基础》可以作为高等学校各个专业本科生“大学计算机基础”课程的教材，也可以
作为其他各级各类学校和计算机使用者的教材或参考资料。
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章节摘录

插图：在发明之初，计算机被用作一种辅助的计算工具。
人类对计算工具的探索与研究可以追溯到几千年以前，但是直到电子计算机的发明，其功能才有了质
的飞跃。
1.1.1计算机的发展历史在人类社会的发展历程中，为了实现记事、计数、计算，我们的祖先曾经使用
过“结绳记事”、“契刻记事”等方法，后来又发明了很多能够加速计算的工具，例如我国古代发明
的“算筹”、“算盘”就是这样的工具。
这些计算工具的计算方式都比较原始，计算过程中的每一步都必须有人的参与，结果的正确与否取决
于使用者的判断与决定，计算速度的快慢完全取决于使用者对工具的熟练程度。
为了提高计算速度，从17世纪开始，人们把机械动力应用到计算工具上，相继产生了一些机械工具，
如法国科学家帕斯卡（Pascal）设计的用齿轮运作的“加法器”（图1-1）、德国科学家莱布尼兹
（GW.Leibniz）设计的“乘法器”（图1-2），这些计算工具只能完成简单的算术四则运算。
首次引入并应用程序控制思想的计算工具是英国数学家巴贝奇（C.Babbage）设计制造的“差分机”（
图1-3），它并不像加法器和乘法器那样每次只完成一种算术运算，而是能够按照使用者的安排自动完
成整个运算过程，其中蕴涵了程序设计、程序控制的思想。
后来巴贝奇又设计了一台功能更强的“分析机”，其结构与现代计算机的体系结构十分相似，但是直
到巴贝奇去世，“分析机”仍然未能制造出来。
此后陆续出现了一些自动计算方面的有益尝试。
总体而言，这些计算工具并未使用电子元器件，主要通过手摇的方式提供动力，通过机械原理实现其
计算功能，因而它们统称为机械计算机。
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编辑推荐
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