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前言

　　“大学计算机基础”课程是高等学校非计算机专业的第一门计算机基础课程，是计算机基础教学
的基础和重点，是在“计算机文化基础”课程基础上的提升。
　　目前，高等学校开设的计算机基础课程大多以Windows操作系统为平台，但Windows操作系统平
台存在种种弊端，比如正版软件价格昂贵、不开放源代码、容易被病毒和黑客入侵等。
为了克服软件的这些弊端，高等学校开展基于Linux操作系统的计算机基础教学是必要的。
Linux是一款优秀的开源软件，是自由软件的典型代表。
　　本书将大学计算机基础课程平台向北京中科红旗软件技术有限公司（红旗软件）2009年4月出品的
红旗LinuxDesktop7.0操作系统进行了移植。
在知识广度和讲授的内容上与基于w：in dows的教材保持一致，使读者能够很容易地过渡到Linux平台
的学习。
同时，基于Linux的永中Office2009办公软件、基于Linux的程序设计语言Java的出色表现，更有利于普及
和推广Linux操作系统。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

内容概要

　　《大学计算机基础（Linux版）》以教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会颁布的“计算
机基础课程教学基本要求”为指导，采用全新的课程体系，系统地介绍了计算机基础知识、红
旗LinuxDesktop7.0操作系统、基于Linux环境的永中Office2009办公自动化软件、Linux网络基础以及基
于Linux环境的程序设计语言Java等内容。
《大学计算机基础（Linux版）》从读者角度出爱，以实际应用为主，力求通俗易懂和技术实用，教材
内容具有很强的知识性，例题和习题具有很强的实用性和可操作性。
　　《大学计算机基础（Linux版）》适合作为大学本科、专科非计算机专业“计算机基础”课程的教
材，可以作为全国计算机等级考试一级B、二级Java的考试参考教程，也可以作为计算机实用技术培训
班的教材或自学参考书。
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章节摘录

　　自世界上第一台电子计算机问世以来，计算机获得突飞猛进的发展。
在人类科技史上还没有一种学科可以与电子计算机的发展相提并论。
人们根据计算机的性能和当时的硬件技术状况，将计算机的发展分成电子管、晶体管、集成电路和大
规模集成电路4个阶段，每一阶段在技术上都是一次新的突破，在性能上都是一次质的飞跃。
特别是体积小、价格低、功能强的微型计算机的出现，使得计算机迅速普及，进入了办公室和家庭，
在办公自动化和多媒体应用方面发挥了很大的作用。
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