
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787040302769

10位ISBN编号：7040302764

出版时间：2010-8

出版时间：高等教育出版社

作者：姜恒远 等 著

页数：363

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

前言

　　计算机是人类20世纪发明创造的最先进的计算工具。
计算机的出现使科学技术研究在传统的理论推导和科学实验手段之外又增加了一种新的研究手段——
“计算”。
这种研究手段能够突破传统的研究手段的限制而获得更令人满意的效果。
　　为了适应信息化社会发展的需求，使学生具备利用计算机解决问题的基本技能、胜任专业研究与
应用的需要，多数高等学校都开设了计算机语言程序设计课程。
作为程序设计的入门，虽然选择过于灵活的C语言作为教学内容是否合适目前还有争论，但编者从多
年的C语言程序设计教学的实践中认识到，C语言是一种结构化、应用面广、代码效率高、实用易学的
优秀过程性程序语言，它能很好地体现程序设计的基本思想、概念与技术。
　　一本有针对性的C语言程序设计入门教材将给学生一个正确的指导方向，是获得良好教学效果的
前提。
国内外关于C语言的书籍或教材较多，其中不乏经典著作，但适合国内教学实际的并不多。
目前见到的一些中译本的C语言书籍可以说是国外的较好教材，虽然内容丰富，叙述详细、透彻，但
面面俱到导致重点不突出；而国内作者编写的C语言书籍大多比较简练，但在教学过程中需要针对培
养学生的程序设计能力与程序设计的基本素质等方面做一些改进，才能达到理想的教学效果。
　　为把教学改革落实到具体的课程教学环节中，满足教学需要，根据教育部高等学校计算机基础课
程教学指导委员会制定的《高等学校计算机基础课程教学基本要求》中关于C语言的教学内容和要求
，结合国家及省市普通高等学校非计算机专业学生计算机基础知识和应用能力等级考试的C语言考试
大纲，编者在长期从事C语言程序设计课程教学实践的基础上编写了本书。
本书在如下方面做了努力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

内容概要

　　《C语言程序设计教程》是为普通高等学校非计算机专业学生编写的教材。
全书共分为10章，按C语言程序设计教学大纲并结合C语言程序设计等级考试的大纲要求，系统介绍C
程序设计语言及其程序设计的方法与技术。
《C语言程序设计教程》取材适当、结构合理、概念清晰、循序渐进、习题丰富。
为便于教学，提供了配套的PPT讲稿、习题解析、上机实验题、实验指导与参考答案，以及相应的教
学资源网站。
　　《C语言程序设计教程》既可作为高等学校非计算机专业学生的“C语言程序设计”课程教材，也
可作为计算机专业本科生程序设计课程的教材与参考书，对于参加c语言等级考试的读者也有一定的
参考价值。
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章节摘录

　　排错、测试或验证程序的目的都是为了产生没有错误的程序。
但这3个术语的含义不同。
　　排错（debugging）通常是指由程序设计者自己查找和改正程序中错误的过程，也称纠错目的是确
定错误的性质、原因和位置且改正错误。
　　程序中的错误按开发程序的过程分为编译期错误、连接期错误与运行期错误。
编译期错误是编译程序发现的语法错误；连接期错误是连接与装配程序在连接过程中发现的连接对象
（调用的过程或函数、外部变量等）不存在的错误；运行期错误是指程序执行时才发现的逻辑性错误
，如除数为0、计算负数的平方根、结果不正确等。
编译程序与连接程序能够发现前两种错误并会指出错误的原因与出处，很容易改正，而程序中存在的
逻辑性错误则比较难于发现与更正。
如果程序较小，可通过人工模拟程序执行来查找错误的原因并更正，但如果程序较大，则需要采用程
序开发环境提供的调试程序的工具与手段，如单步执行程序（逐步跟踪程序的运行），也可以设置“
断点”（指示程序运行到某一处暂停），观察变量的变化情况，找出问题的所在。
事实上，在开发程序的过程中还可能存在“警告性”错误，例如编译程序发现程序中引用了某个未赋
初值的变量，不要忽视这种错误信息，它们往往存在潜在的问题。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计教程》特色：　　根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会制定的
《高等学校计算机基础课程教学基本要求》编写，同时结合了国家及省级计算机等级考试的考试要求
。
　　把培养学生解决实际应用问题的能力与程序设计思想和方法作为重点，而摒弃语言语法规则的“
说明书”式的叙述。
注重课程内容与编程实践的结合。
　　内容编排遵循如下原则：突出重点，分散难点、弱化不常用功能，回避语言副作用。
内容上由浅入深、循序渐进，减少初学者的学习难度。
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