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前言

　　计算机程序设计是高等学校培养学生计算机编程的重要基础课程和入门课程，C／C++则为主要
的教学语言，在整个课程设计中其作用至关重要。
但是，在长期的教学实践中，往往出现学生学完该课程后不会编程，无法将所学的内容和实际应用软
件开发联系起来，教学效果不佳。
　　针对上述情况，我们对程序设计课程进行了较长时间的研究，发现以下问题：　　（1）课程内
容组织过于强调语法，即使有几个案例，也是想象出来的，没有实际应用背景，为典型的“学院派”
教学。
　　（2）在程序设计语言和软件开发上没有明确的定位。
计算机程序设计课程的定位应该是学习计算机程序设计的概念，培养计算机编程的思想，学习程序设
计语言的语法规范。
但是，要进行软件开发，还需要有一个具体的开发环境，例如用C／C++开发windows程序，需要使
用VisualC++开发环境。
　　（3）缺少具有应用背景的实验项目。
　　在对C／C++程序设计教学实践分析的基础上，我们根据教育部高等学校计算机科学与技术教学
指导委员会编制的《高等学校计算机科学与技术专业发展战略研究报告暨专业规范（试行）》，参考
教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编制的《高等学校计算机基础教学发展战略研究报告
暨计算机基础课程教学基本要求》，在内容组织和案例选择、实验项目设计以及开发平台定位和应用
诸多方面，突破传统“学院派”教学方式的不足，完成本书。
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内容概要

　　《C/C++程序设计》采用C／C++作为教学语言，Visual C++6.0作为程序调试和开发环境。
全书共分为九章，内容分别是C语言程序设计概述、数据与数据类型、程序控制语句、构造型数据类
型、指针、函数、文件处理、面向对象程序设计和Visual C++开发工具与应用系统开发。
《C/C++程序设计》突破传统“学院派”内容组织方式的不足，不仅全面系统地介绍了高级语言程序
设计的概念、程序结构、数据与数据类型、控制语句、函数、文件处理等所有的程序设计中所涉及的
概念和问题，还包含了Visual C++面向对象程序设计以及visual C++开发工具的内容，以使学生理解程
序设计语言和开发工具的关系，从例题走向实际应用程序开发。
《C/C++程序设计》可作为高等学校计算机程序设计课程的教材，也可作为培训或自学教材。
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章节摘录

　　2.数据结构　　数据结构是计算机存储、组织数据的方式。
数据结构是指相互之间存在一种或多种特定关系的数据元素的集合。
通常情况下，精心选择的数据结构可以带来更高的运行效率或存储效率。
数据结构往往、同高效的检索算法知索引技术有关。
　　数据结构与算法密不可分，一个良好的数据结构，将使算法简单化；只有明确了问题的算法，才
能较好地设计数据结构，因此两者是相辅相成的。
在许多类型的程序的设计中，数据结构的选择是一个基本的设计考虑因素。
许多大型系统的构造经验表明，系统实现的困难程度和系统构造的质量都严重地依赖于是否选择了最
优的数据结构。
许多时候，确定了数据结构后，算法就容易实现了。
有些时候事情也会反过来，需要根据特定算法来选择数据结构与之适应。
不论哪种情况，选择合适的数据结构都是非常重要的。
遗憾的是许多人并没有意识到这一点而过度注重编码，忽视了算法和数据结构在程序设计中的重要性
。
　　对于计算机程序而言，其构成与数据结构关系密切，程序在实现算法的同时，还必须完整地体现
作为算法操作对象的数据结构，对于复杂问题的求解，常常会发现由于对数据的表示方法和结构的差
异，对该问题的抽象求解算法也会完全不同。
当然，对同一个问题的求解，算法并不是唯一的，允许有不同的算法，也允许有不同的数据结构。
但是不同的算法编写的程序代码，其执行效率也会不一样。
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编辑推荐

　　《C/C++程序设计》特色　　1.避免过度的C／C++语法训练，体现程序的简洁和流畅的编程风格
，加强有关程序代码质量内容的讲解和训练。
　　2.精心设计例题和案例，通过示例代码讲解C／C++语言语法、重点、难点及编程技巧。
　　3.设计了220多道课后练习题，包括简答题、选择题、填空题、阅读程序题、改错题、编程题等多
种题型，题型丰富，方便教学。
　　4.设计了使用Visual C++进行Windows编程的内容，增强学生对使用C／C++进行软件开发的感性
认识。
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