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前言

大学生学习计算机的目的是利用计算机处理各专业领域的实际问题，对他们而言，不仅要了解计算机
这个现代化工具本身，而且要了解使用计算机能做什么、会做什么。
因此，大学计算机基础教学应更强化计算机应用及操作实践能力的培养。
目前，很多高校已形成“基础+技术+应用”三个层次的公共计算机基础教学课程体系，其中“大学计
算机基础”课程内容通常包括计算机基础知识、操作系统及其应用、办公软件、计算机网络基础
、Internet应用、多媒体技术、数据库技术、程序设计基础等。
但很多高校都面临着课程内容多，学时少，学生负担重的状况。
如何在有限的学时内让学生灵活地掌握最基础、最先进的内容，以便将来进一步拓展，是计算机基础
教学中一个亟待解决的问题。
笔者通过多年来的教学发现，学生对操作系统及办公软件内容反映较好，但计算机基础知识和网络基
础内容普遍认为理论性太强，对后续专业课的帮助不大。
特别是计算机网络基础，文科学生更感教学偏重理论化。
对这个问题有两种解决方案，一是在后续课程中加上计算机网络基础课程，这样讲解、实验都比较透
彻，但要增加学时，对公共课教学而言是很难的；二是调整教学内容，在现有基础上，删去部分不合
适的内容，从易于教学、方便操作、实用性强的角度出发，增加计算机网络基础操作的应用。
本书采用第二种解决方案，以实践应用为目的，弱化理论教学，让学生学以致用，提高学生的学习兴
趣和教学效果。
实践证明，采用精讲多练的教学模式，精选教学内容及案例，使学生能举一反三，完全可以做到在短
时间内达到教学目标。
本书在组织形式上也做了改进，打破传统教材将理论与实验分开成书的形式，将理论与应用、实验与
测试两部分放在一起，分成上、下两篇，学习时可前后对照。
同时随书所附光盘提供与教材配套的电子课件、实验所需的原始素材和试题库等。
本书第1章，实验1、4和测试题1、3由梁洁编写；第2章，实验2、3和测试题2由张国生编写；第3
章Word部分，实验5、6由崔燕妮编写；第3章PPT部分，实验7、8和测试题4由马竹芬编写；第3章Excel
部分，实验9、10、11和测试题5由李志红编写；第4、5章，实验12、13、14和测试题6、7由张泽华编写
；张黎完成了局域网部分内容；第6、7章，实验15、16和测试题8、9由林玲编写；本书电子课件由梁
洁完成，梁洁审阅并对全书进行统稿。
赵东风教授、余江教授对本书的编写给予了指导，在此表示衷心的感谢。
由于编者水平有限，书中难免有许多不足或疏漏之处，欢迎广大读者批评指正。
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内容概要

　　《大学计算机与网络应用基础》分上、下两篇：上篇为基础知识与应用；下篇为实验与测试。
上篇包括两部分内容，即计算机基础知识与基本操作以及以Intemet为核心的网络基础知识与应用。
该篇在内容组织上采取案例驱动的方式，通过实例介绍了计算机的基础知识和基本操作技能，使学习
者能在短时间内较好地掌握理论知识及操作应用。
下篇实验与测试中的内容与上篇介绍的各知识点相对应，实验设计新颖、生动，突出应用，篇后提供
的大量测试题均附参考答案。
　　《大学计算机与网络应用基础》附有光盘，提供与教材配套的电子课件、测试题和实验所需的原
始素材，便于教师备课，同时也便于学生独立完成实验。
根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编制的《高等学校计算机基础教学发展战略研究
报告暨计算机基础课程教学基本要求》编写。
　　《大学计算机与网络应用基础》可作为高等学校计算机基础课程教材。
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章节摘录

插图：高级语言早期是面向过程的语言，后来发展到面向对象语言，如VC、VB和VFP等都支持面向
对象程序设计，随着网络的发展，出现基于Web应用的语言，如Java、XML结构化标记语言等。
其中XML以其良好的数据存储、高度结构化、扩展性强等优势，广泛应用于网页编程及网络应用。
（3）语言处理程序语言处理程序主要有汇编程序、编译程序、链接程序和解释程序等。
计算机只能接受O和1组成的代码，即机器语言程序。
用高级语言编写的程序必须经过“翻译”形成机器语言程序，计算机才能执行。
语言处理程序就是完成这种翻译的软件。
（4）测试程序、诊断程序、调试程序、监控程序测试程序是能检查出程序中错误的程序；诊断程序
用来帮助系统管理员或程序员检测计算机系统的故障，以便维护；调试程序用来跟踪程序执行，以便
发现和纠正程序中的错误；监控程序用于分配、管理主机和外设的操作，分析并响应用户命令，实现
人机联系和监控。
3.应用软件用户为解决某一特定问题而设计、开发的软件称为应用软件。
一般把解决各类特别问题的应用程序的组合称为软件包。
随着计算机的普及与发展，计算机应用软件的种类越来越丰富多样。
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编辑推荐

《大学计算机与网络应用基础》：高等学校教材
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