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前言

全国计算机等级考试自1994年举办以来，得到了社会各界的广泛认可，在推广、普及计算机应用知识
和技术，为用人单位录用和考核工作人员提供评价标准等方面发挥了重要的作用。
全国计算机等级考试是目前国内参加人数最多、影响最大的计算机类考试。
为了更好地服务于考生，引导考生尽快掌握计算机的先进技术，并顺利通过计算机等级考试，配合新
考试大纲的推出，我们特别编写了本书。
本书分5章来讲解计算机等级考试二级公共基础知识的考点与试题，章节安排与教育部考试中心指定
教材（2011年版）同步，主要从考试大纲要求、考点点拨、真题链接和同步自测几个方面来对该部分
内容进行系统的阐释，涉及的内容主要有数据结构与算法、程序设计基础、软件工程基础、数据库设
计基础等。
与目前已出版的同类图书相比，本书具有如下特色：·考点浓缩精解，重点突出。
本书将指定的考试内容进行浓缩，用言简意赅的语言精讲考试要点、重点和难点，从而使考生更易于
理解全国计算机等级考试的要求和范围，能在较短的时间内取得较大的收获。
·例题选取精心。
分析到位。
书中的例题一部分选自近年全国计算机等级考试的真题，一部分是根据最新考试要求精心设计而成，
具有典型性和针对性。
所有例题均给出了详尽的分析，便于考生掌握完整的解题思路，以达举一反三、触类旁通之功效。
·实战练习丰富。
附有答案。
本书立足考试实战，每个章节均配有同步自测题，这些自测题帮助考生逐段巩固、提高所学内容。
最后还提供了15套模拟试题，便于读者检测自己的总体水平。
所有自测题、模拟题均配有答案，便于自测使用。
本书非常适合参加全国计算机等级考试二级科目考试的人员考前复习使用，也适合其他相关人员及等
级考试培训班使用。
为方便读者学习。
书中将重要考点或高频考点用“*”标记，将重点记忆内容或考点用字下加波浪线标记，将重点理解
内容或考点用字下加横线标记，将重点应用内容或考点用字下加点线标记。
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内容概要

本书是按照教育部考试中心最新颁布的考试大纲和指定教材编写的。
全书分5章来讲解计算机等级考试二级公共基础知识的考点与试题，章节安排与教育部考试中心组织
编写的《全国计算机等级考试二级教程—— 公共基础知识(2011年版)》同步，主要从考试大纲要求、
考点点拨、真题链接和同步自测几个方面来对该部分内容进行系统的阐释，涉及的内容主要有数据结
构与算法、程序设计基础、软件工程基础、数据库设计基础等。
    本书具有考点浓缩、例题典型、讲解细致等特点，非常适合参加全国计算机等级考试二级科目考试
的人员考前复习使用，也适合其他相关人员及等级考试培训班使用。
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章节摘录

插图：2.线性表的顺序存储结构在计算机中存放线性表，一种最简单的方法是顺序存储，也称为顺序
分配。
线性表的顺序存储结构具有以下两个基本特点：①线性表中所有元素所占的存储空间是连续的。
②线性表中各数据元素在存储空间中是按逻辑顺序依次存放的。
3.栈的定义栈（Stack）实际上也是线性表，只不过是一种特殊的线性表。
在这种特殊的线性表中，其插入或者删除运算都只能在表的一端进行。
栈是限定在一端进行插入与删除的线性表。
在栈中，允许插入与删除的一端称为栈顶，而不允许插入与删除的另一端称为栈底。
当表中没有元素时称为空栈。
栈顶元素总是最后被插入的元素，也是最早被删除的元素；栈底元素是最早被插入的元素，也是最晚
被删除的元素。
即栈的修改原则是先进后出（FirstInI,astOut，FILO）或后进先出（LastInFirstOut，LIFO）。
4.栈的顺序存储及运算栈的基本运算有3种：入栈、退栈与读栈顶元素。
下面分别介绍在顺序存储结构下栈的这3种基本运算。
（1）入栈运算人栈运算是指在栈顶位置插入一个新元素。
此运算有两个基本操作：首先将栈顶指针进1（即top加1），然后将新元素插入到栈顶指针指向的位置
。
当栈顶指针已经指向存储空间的最后一个位置时，说明栈空间已满，不可能再进行入栈操作。
这种情况称为栈“上溢”错误。
（2）退栈运算退栈运算是指取出栈顶元素并赋给一个指定的变量。
此运算有两个基本操作：首先将栈顶元素（栈顶指针指向的元素）赋予一个指定的变量，然后将栈顶
指针退1（即top减1）。
当栈顶指针为0时，说明栈空，不可能再进行退栈操作。
这种情况称为栈“下溢”错误。
（3）读栈顶元素读栈顶元素是指将栈顶元素赋给一个指定的变量。
必须注意，此运算不删除栈顶元素，只是将其赋给一个变量，因此在这个运算中，栈顶指针不会改变
。
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编辑推荐

《全国计算机等级考试考点解析、例题精解与实战练习:二级公共基础知识(最新版)》是由高等教育出
版社出版的。
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