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内容概要

　　《C语言程序设计》是高等学校计算机程序设计课程系列教材之一。
《C语言程序设计》共分9章，以国际标准C89为准则，以程序设计基本概念及方法的讲授为主线，详
细、全面地介绍了C语言程序设计的基本结构、函数、数组、结构体与共用体、指针、文件等内容。
《C语言程序设计》深入浅出，循序渐进，强调库函数的引用和程序复用的思想，注重程序流程图的
应用和程序书写的规范性，重点章节总结性案例突出综合性和趣味性。
　　《C语言程序设计》既可作为高等学校计算机专业和理工科其他专业程序设计基础课程的教材，
又可作为工程技术人员与程序设计爱好者的参考书。
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章节摘录

　　当今时代是知识的时代、信息的时代，计算机作为知识存储、数据共享、信息处理的工具已成为
人们生活的必需品，并在航空航天、科学计算、工业设计、国防科技、教育、娱乐等诸多领域发挥着
重要的作用，成为人类的“大脑”与“助手”。
然而，日趋智能化的计算机本身由硬件系统和软件系统两大部分组成，硬件是支撑计算机工作的基础
，而软件则是计算机工作的灵魂。
硬件与软件相辅相成、缺一不可，没有软件控制，硬件系统是一堆废铁，而没有硬件平台支撑的软件
则没有运行的载体。
计算机之所以能够按照人们的意愿工作，靠的是人们将人类分析问题、解决问题的智慧与方法编制成
程序赋予计算机，用程序来控制计算机硬件实现各种各样的功能。
　　以前人们认为软件就是程序，其实软件不等于程序。
　　著名的软件工程专家B.w.Boehm指出，软件是程序，以及对其进行开发、使用和维护的过程中所
需要的所有文档。
我国国家标准《软件工程术语》中定义：“软件是与计算机系统的操作有关的计算机程序、规程、规
则，以及可能有的文件、文档及数据”。
由此可以看出，程序只是完整软件产品的一个部分。
　　国家标准中规定：“计算机程序是按照具体要求产生的适合于计算机处理的指令序列”。
也就是说，程序是为完成某一特定功能，由编程人员指定的、控制计算机按顺序执行一系列动作的、
计算机能够识别的指令集合体。
　　因此，程序体现了编程者的控制思想和对计算机执行操作的要求。
不同的功能任务需求，就会产生不同的软件，如控制计算机本身软硬件协调工作，并使其充分发挥效
力，方便用户使用的系统软件，称为操作系统（OS）；而为办公自动化（OA）、管理信息系统（MIS
）、生产过程控制、计算机辅助设计（CAD）、计算机辅助制造（CAM）、人工智能（AI）、电子商
务（e-business）等应用而开发的软件，统称为应用软件。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计》以陕西省省级精品课程教学改革成果为依托，根据多年的教学经验，综合考
虑基本知识的完整性、教学过程的方便性，以及深入学习的可扩展性精心编排教学内容。
以程序设计基本概念及方法的讲授为主线，采用引例驱动的方式说明各知识点引入的必要性，并通过
详实的编程思路和程序说明，培养读者分析问题、解决问题的能力；在重点章节后还给出程序设计总
结性案例，体现知识运用的综合性和趣味性。
以c89标准为主体讲述c语言程序设计的基本内容和方法，同时给出了c89标准与c99标准的区别说明，
扩充了知识面。
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