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内容概要

　　《多媒体技术与应用》根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编制的《高等学校计
算机基础教学发展战略研究报告暨计算机基础课程教学基本要求（2009版）》中对多媒体技术及应用
课程的一般要求而组织编写，主要内容包括多媒体技术概论、常用多媒体设备、音频处理技术、图像
处理技术、动画制作技术、视频处理技术、多媒体压缩技术、网络多媒体应用、多媒体应用系统设计
与制作等9部分。
《多媒体技术与应用》可作为高等学校非计算机专业多媒体技术及应用课程的教学用书，也可作为多
媒体技术爱好者的参考书。
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