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内容概要

　　本书系统总结文化遗产数字化保护方面的新技术与新进展，结合作者多年从事文化遗产数字化保
护的应用实践，归纳提炼技术基础体系和专题应用技术，从不同角度介绍文化遗产数字化保护中所使
用的有关技术和方法。
内容涉及计算机图形学、图像处理和虚拟现实的学科应用，数字化建模、虚拟修复、辅助管理、数字
展示等技术框架，关键技术和典型系统应用，适合从事计算机应用、博物馆学和考古学领域的学生和
研究人员学习参考。
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