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内容概要

　　《高等学校计算机程序设计课程系列教材：Java程序设计（第2版）》详细介绍了：Java程序设计
的基本知识、方法与技巧。
《高等学校计算机程序设计课程系列教材：Java程序设计（第2版）》共分9章，第1章～第6章主要介
绍Java语言的基础知识和面向对象的编程思想，其中包括Java的编程环境、Java语言基础、类与对象、
异常处理、基础类库与工具类库、输入/输出系统及文件操作。
第7章～第9章主要介绍Java的多线程机制、图形用户界面及事件处理、网络编程等。
附录中对Java编码规范作了简单的介绍。
书中所有示例均在J2SDK1.6.O平台下编译通过。
　　《高等学校计算机程序设计课程系列教材：Java程序设计（第2版）》既注重理论介绍，又强调实
际应用，注重提高读者利用面向对象技术和Java语言解决实际问题的能力。
可作为高等学校计算机相关课程的教材，也可作为各类成人教育学院Java程序设计课程、计算机水平
考试和基础培训的教材，也可供同等程度的读者及计算机应用开发人员自学使用。
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作者简介

刘宝林博士，清华大学计算系副教授。
长期从事计算机教学、视听觉信息认知计算和多媒体智能信息处理方面的研究工作。
先后主持、承担国家自然科学基金面上项目、国家自然科学基金重点项目、863计划重点项目、973项
目子课题等项目多项。
近年来，发表SCI、EI论文近30篇。
主编普通高等教育“十五”国家级规划教材、北京市精品教材《Java程序设计与案例》及配套参考教
材《Java程序设计与案例习题解答与实验指导》各一部；主编普通高等教育“十一五”国家级规划教
材《Java程序设计（第2版）》和《Java程序设计案例教程（第2版）》各一部。
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编辑推荐

由刘宝林主编的《Java程序设计》以非计算机专业学生和其他初学者为对象，针对JaVa编程的初学者
编写。
根据计算机程序设计课程的基本要求和作者多年来的教学经验和体会，从最基础的编程讲起，全面详
细地介绍了JaVa程序设计的基本知识、方法与技巧，做到了由浅入深、循序渐进、深入浅出、理论与
实际相结合。
在教学安排上注重编程能力的培养，做到举一反三，打好程序设计的基本功。
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