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内容概要

　　多媒体技术是一门交叉学科，它涉及数学、声学、图形图像、动画、视频等多个学科或领域。
多媒体技术的飞速发展促进了多媒体技术的广泛应用，多媒体技术已渗透到人们的学习、工作和生活
中。
　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：多媒体技术及应用》以一个多媒体网站的建设过程
为主线，介绍了多媒体技术的相关知识和技能，包括多媒体技术概述、数据无损压缩、声音压缩与处
理、图像压缩与处理、动画制作、视频压缩与处理以及多媒体信息集成7大内容。
全书秉持情境教学思想，以学习多媒体网站制作全过程为目标，通过对案例的讲述完成教学。
《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：多媒体技术及应用》可作为应用性、技能型人才培养的
各类教育计算机相关专业的教学用书，也可供计算机从业人员和爱好者参考使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术及应用>>

书籍目录

引言学习情境1 多媒体技术概述情境分析任务1.1 了解多媒体及相关技术：1.1.1 认知多媒体1.1.2 认知多
媒体技术1.1 13认知多媒体技术主要特点任务1.2 了解多媒体关键技术1.2.1 认知多媒体数据压缩技
术1.2.2 认知多媒体专用芯片技术1.2.3 认知多媒体数据存储技术1.2.4 认知多媒体数据库技术1.2.5 认知虚
拟现实技术任务1.3 了解多媒体技术应用领域1.3.1 教育1.3.2 出版1.3.3 咨询服务1.3.4 商业1.3.5 远程通
信1.3.6 家庭生活1.3.7 互联网任务1.4 了解制作和处理多媒体信息的常用技术1.4.1 初识网页制作三剑客
技术1.4.2 初识音频处理工具CoolEdit1.4.3 初识视频处理工具Premiere职业能力小结思考与练习学习情
境2 数据无损压缩情境分析任务2.1 了解数据压缩技术2.1.1 多媒体数据压缩的意义2.1.2 数据压缩分
类2.1.3 数据压缩系统任务2.2 认知熵、编码和压缩2.2.1 熵2.2.2 字符和字符集编码2.2.3 数据编码和解码
任务2.3 掌握常用无损数据压缩技术2.3.1 前缀编码2.3.2 二叉树编码2.3.3 霍夫曼编码2.3.4 行程编码2.3.5 
算术编码任务2.4 衡量数据编码技术优劣2.4.1 衡量编码技术优劣的标准2.4.2 常用的衡量编码技术优劣
的方法职业能力小结思考与练习学习情境3 声音压缩与处理情境分析任务3.1 认知声音和音频3.1.1 认知
声音3.1.2 认知音频任务3.2 使声音数字化3.2.1 实现声音数字化3.2.2 深入理解声音数字化的相关要素任
务3.3 认知音频编码原理3.3.1 音频信号压缩原理3.3.2 音频编码分类任务3.4 认知典型音频编码技术3.4.1 
脉冲编码调制（PCM）3.4.2 自适应脉冲编码调制（APCM）3.4.3 差分脉冲编码调制（DPCM）3.4.4 自
适应差分脉冲编码调制（ADPCM）3.4.5 子带编码（sBc）3.4.6 线性预测编码（LPC）3.4.7 码激励线性
预测编码（CELP）3.4.8 MP3编码任务3.5 评估音频质量任务3.6 采集与处理声音3.6.1 采集声音3.6.2 了解
常用声音编辑软件3.6.3 利用CoolEditPro处理声音职业能力小结思考与练习实训项目实训项目单实训报
告单学习情境4 图像压缩与处理情境分析任务4.1 认知图像压缩技术4.1.1 相关知识4.1.2 认知图像压缩原
理4.1.3 使图形图像数字化4.1.4 认知静态图像的压缩标准JPEG任务4.2 安装与了解Fireworks84.2.1 安装与
启动Fireworks84.2.2 熟悉Fireworks8工作界面4.2.3 操作文档4.2.4 设置画布与图像属性4.2.5 利用历史记录
面板任务4.3 制作图形图像与文字4.3.1 编辑矢量图4.3.2 编辑位图4.3.3 编辑文本任务4.4 添加图层与应用
蒙版4.4.1 添加图层4.4.2 应用蒙版任务4.5 添加滤镜4.5.1 添加滤镜4.5.2 删除滤镜任务4.6 制作交互网
页4.6.1 了解相关概念4.6.2 制作切片4.6.3 制作热点4.6.4 制作按钮4.6.5 制作下拉菜单4.6.6 了解行为职业
能力小结思考与练习实训项目实训项目单实训报告单学习情境5 动画制作情境分析任务5.1 安装与认
识nasht85.1.1 配置：Flash8系统环境5.1.2 安装与认识Flash85.1.3 认识Flash8工作界面5.1.4 操作文档5.1.5 设
置文档属性5.1.6 使用历史记录面板任务5.2 使用工具箱中的工具绘图5.2.1 绘制基本图形5.2.2 使用选择
工具绘制图形5.2.3 巧用绘图模型绘制图形⋯⋯学习情境6 视频压缩与处理学习情境7 多媒体信息集成

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术及应用>>

章节摘录

　　③量化比例器的输入以12个样本为一组，要分析信号以确定它的能量谱分布。
也就是在听力能感觉到的整个频谱范围内，要考虑怎样分配音频文件中的比特才能最好地表示被编码
的声音。
因为最好能用同一个算法（或只作小的调整）对整个频谱的不同部分进行有效的编码，这一步把信号
进一步划分为几个子带，这些子带可以被独立地处理以得到最佳结果。
注意，所有子带的编码算法都相同，只不过它们对比特的分配不同，具体如何分配由编码器决定。
　　量化比例器完成了一次比特分配，记录下一个比例因子。
比例因子的作用是充分利用量化器的量化范围，通过比例分配和比例因子的配合，表示动态范围超
过120dB的样本。
这个比例因子在解码时告诉解码器每个样本由几位表示，解码器将用比例因子乘逆量化器的每个输出
样本值，以恢复被量化的子带值。
　　考虑到编码比特率，还要计算一个帧占用的最大比特数。
这一步用于确定保留多大比例的原始声音数据，丢弃多大比例的数据。
　　失真控制循环和非归一化量化控制循环是量化编码的两个循环过程，它通过量化减少各MDCT。
系数的精度，使编码比特数得以降低。
不同系数采用不同的量化阶，人耳敏感频率的量化精度高，不敏感频率的量化精度低，量化误差便不
会被人耳察觉。
选择量化阶的依据就是心理声学模型计算出的遮蔽阈值。
　　④同时，在MP3编码系统中，采用了心理学模型进行编码。
首先用快速FFT分析信号中包含的频率分量，将每个频率中受到其他所有频率分量遮蔽的值加起来，
连接得到的曲线就是遮蔽阈值，即频率的函数。
当某频率分量的能量处在曲线下方时，不能被人耳感觉，该频率分量可用零比特编码。
另外，选择量化阶时要保证量化噪声低于遮蔽曲线，也不被人耳察觉，所以遮蔽阈值越大的频率分量
量化阶也应越大。
因此用遮蔽阈值作为量化编码的依据，就能保证压缩后的声音质量。
由于声音信号随时间改变，因此对每帧信号都要计算两次心理声学模型的值，需要用到大量的实验数
据。
　　心理学模型器存储着人类心理声学模型参考表，将声音文件每一帧的频率分布和参考表进行比较
。
根据比较结果可以确定，哪些频率因为容易被人类感知而在回放时必须被准确渲染，哪些频率因为不
易被人类感知而可以用较少的比特来描述，甚至直接丢弃。
　　⋯⋯
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