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内容概要

《手机游戏创作(附光盘高等学校动漫类规划教材)》由石民勇、税琳琳编著，全面介绍手机游戏开发
的各个环节，包括策划、美术、程序以及网络，可帮助读者通过较短时间的课堂教学或自学，快速掌
握手机游戏开发理论知识、开发流程、开发方法和具体编写代码。

《手机游戏创作(附光盘高等学校动漫类规划教材)》分为五个部分，分别是手机游戏概述、手机游戏
策划、手机游戏美术、手机游戏程序和手机游戏网络。
程序部分采用J2ME语言，每章附有实例，同时附有思考题。

本书通过完整的游戏案例，循序渐进地讲解手机游戏的开发过程，并提供示例代码和开发工具，引导
读者开发一些即学即用的游戏实例。
这些实例可以很容易地扩展和重复使用，以构建不同类型的游戏。
随书的光盘中含了全书的所有案例，并由天津象形科技股份有限公司提供了手机游戏开发引擎的教学
版本，读者可以通过该引擎快速实现自己的游戏创意，开始自己的游戏开发项目。

本书内容全面合理，适用面广，对于手机游戏创作的介绍深入浅出，便于理解和实践，可作为计算机
软件设计或游戏专业的教材，也可供游戏创作爱好者自学。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏创作>>

书籍目录

第1章 手机游戏概述
第2章 手机游戏策划概述
第3章 手机游戏关卡设计
第4章 游戏美术原画设计
第5章 像素图及其制作
第6章 创建你的第一个J2ME游戏程序
第7章 手机游戏图形
第8章 手机游戏动画
第9章 响应用户输入
第10章 给手机游戏加入声音
第11章 存储游戏信息
第12章 游戏地图制作基础
第13章 管理多个游戏图层
第14章 给手机游戏加入AI
第15章 手机网游概述
第16章 手机网游策划
第17章 手机网游服务端开发
第18章 手机网游客户端开发
后记

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏创作>>

章节摘录

版权页:手机游戏的发展依赖移动网络以及手机硬件设备的发展，手机游戏总是受着手机硬件技术的制
约，但就像电子游戏在技术发展中逐步壮大一样，手机游戏的技术限制也越来越少，今天的手机游戏
也可以拥有华丽的美术设计、复杂完整的故事情节，而手机游戏先天的便携性以及网络性也在今天更
加地发扬光大。
学习手机游戏的设计与开发，我们需要了解手机游戏的发展历史与发展潮流，熟悉主流的手机平台、
开发环境，我们可以从那些经典的手机游戏中获得创作的灵感，也可以把握住最新的技术潮流，创造
出更具时代性的游戏。
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编辑推荐

《手机游戏创作》强大的作者阵容由教育部、文化部动漫类教材建设专家委员会组织国内外动漫类专
业领域的著名专家学者与知名企业精英联台编著。
一流的教材内容从国内外动漫产业的工程实践中提炼和建设，满足我国高校对动浸人才培养的需要。
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