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内容概要

　　《高等学校动漫类规划教材：动画技法》系统介绍了动画概述，动画制作的流程和分工、原画设
计与角色造型、动画角色的运动规律，并结合实例系统地介绍了动画制作所需的表现手段与操作技的
等专业知识，如制作流程、原画设计、动画制作、动作设计、场景制作等。
　　《高等学校动漫类规划教材：动画技法》适合作为高等学校动画专业得教材，也可作为动画制作
学习者和爱好者的参考书。
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编辑推荐

《动画技法》系统介绍了动画概述，动画制作的流程和分工、原画设计与角色造型、动画角色的运动
规律，并结合实例系统地介绍了动画制作所需的表现手段与操作技的等专业知识，如制作流程、原画
设计、动画制作、动作设计、场景制作等。
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