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内容概要

　　《数字媒体技术应用专业系列教材·数字影像合成：Adobe After Effects CS5 / Audition 3.0》是数字
媒体技术应用专业系列教材，是教育部职业教育与成人教育司校企合作项目——“数字媒体技能教学
示范项目试点”指定教材。
　　全书共分11章，前10章介绍用Adobe After Effects CS5进行数字影视后期镜头画面的处理，主要内容
包括数字影像的观念、影像合成基础、基础特效训练、关键帧和运动、色彩调整与设计、键控抠像与
细节处理、蒙版绘制和遮罩、电影字幕设计、镜头跟踪与稳定、后期绘画特效等，第11章介绍
用Audition进行声音处理。
《数字媒体技术应用专业系列教材·数字影像合成：Adobe After Effects CS5 / Audition 3.0》侧重影视后
期镜头处理技能的学习，突出实战能力的提高，所选案例均来自于一线制作实践。
　　《数字媒体技术应用专业系列教材·数字影像合成：Adobe After Effects CS5 / Audition 3.0》还配套
学习卡资源，使用《数字媒体技术应用专业系列教材·数字影像合成：Adobe After Effects CS5 /
Audition 3.0》封底所赠的学习卡，登录可获得相关资源。
详细说明见书末“郑重声明”页。
　　《数字媒体技术应用专业系列教材·数字影像合成：Adobe After Effects CS5 / Audition 3.0》适合作
为中等职业学校数字媒体技术应用、计算机动漫与游戏制作等专业教材，也可作为影视制作爱好者的
参考用书。
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