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内容概要

　　《数字插画与排版：Adobe Illustrator CS5 InDesign CS5》是数字媒体技术应用专业系列教材，是教
育部职业教育与成人教育司校企合作项目——“数字媒体技能教学示范项目试点”指定教材。
　　刘洋、鲍鹏杰主编的《数字插画与排版--Adobe Illustrator CS5 InDesign CS5》针对职业学校学生的
特点，从设计与商业应用的角度出发，通过具体的案例由浅入深地讲解了数字插画设计与排版方法，
其中包含了Adobe Illustrator CS55和Adobe InDesign CS5软件应用技术及表现形式。
通过教材中穿插的商业案例实战项目，将制作技术、创意和操作技巧有效地进行了结合，并对其制作
方法做了详细的阐述。
　　本书共分10章，前7章介绍Illustrator 软件及在商业插画中的应用，包括Illustrator 与数字插画、图案
设计、企业视觉识别系统、商业包装设计、模拟真实世界、吉祥物与卡通形象设计、商业插画绘制。
后3章介绍InDesign数字排版，包括InDesign与平面媒体、InDesign版式制作、版式设计架构。
　　本书配套光盘提供书中案例的素材和源文件。
　　本书适合职业学校数字媒体技术应用、计算机平面设计、计算机动漫与游戏制作专业学生使用，
也可供有志于光影视觉设计工作的爱好者自学使用。
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编辑推荐

刘洋、鲍鹏杰主编的《数字插画与排版--Adobe Illustrator CS5 InDesign CS5》共分10章，前7章介
绍Illustrator 软件及在商业插画中的应用，包括Illustrator 与数字插画、图案设计、企业视觉识别系统、
商业包装设计、模拟真实世界、吉祥物与卡通形象设计、商业插画绘制。
后3章介绍InDesign数字排版，包括InDesign与平面媒体、InDesign版式制作、版式设计架构。
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